表格式教学设计模板


	课题名称
	编制计算机程序解决问题



	课时
	1个课时
	
	
	
	

	一、教学内容分析
	

	本节课通过演示并剖析一段计算三角形面积的计算机程序，让学生了解利用高级语言解决实际问题的基本过程。

	二、学习者特征分析

	高一年级的学生已经具备了丰富的计算机使用经验，但大多数都是与常用工具软件的使用以及网络应用有关。对于计算机编程的知识不大了解，但他们逻辑推理思维能力较强，也掌握了相关的数学知识，所以学习利用计算机程序解决问题的过程与方法不会有太大的困难。

	三、教学目标（知识与技能，过程与方法，情感态度与价值观）

	

	知识与技能：掌握计算机编程解决问题的过程。

过程与方法：将日常生活中复杂的问题简化、抽象，构建合理的数学模型，并培养设计算法和计算机程序去解决生活中的实际问题的意识。

情感态度与价值观：引导学生关注现实生活，发现实际问题，激发学生学习的热情引导学生关注现实生活。

	四、重点与难点

	重点：用计算机编程解决问题的过程和方法。

难点：计算机程序的结构和作用。

	五、教学策略选择与设计  

	任务驱动

	六、教学环境及资源准备

	教学环境：电脑机房

资源准备：教学PPT、计算三角形面积的程序

	七、教学流程图
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	八、教学过程

	导入
	7min
	提出问题：李大爷有一块三角形地，他想知道这块地面积有多大，于是量了三边的边长，分别是80m，70m，60m。但无法测得高和各个角的度数。聪明的你，能够帮助李大爷计算出这块地的面积是多少吗？（提示：海伦公式）
	学生思考问题
	从实际问题导入课堂，体验程序解决问题的快捷，激发学生学习兴趣

	导入
编写程序的流程
	7min
3min
	学生可能会表现不知如何下手，教师展示出“海伦公式”，同时降低计算难度，把边长改为8cm、7cm、6cm,让学生再次计算这个三角形的面积。
	学生计算
	从实际问题导入课堂，体验程序解决问题的快捷，激发学生学习兴趣
让学生参与课堂

	
	
	这个计算需要开根号、需要加加减减地，看起来就觉得麻烦。电脑被称为我们现在最强大的技术之一，我们可不可以利用它来帮我们解决这些问题呢？要让电脑听话地为我所用，我们需要怎么做呢？

这里老师编写了一个利用海伦公式计算三角形面积的程序，教师操作演示。

更换a,b,C的值，，对比人工计算时间，让学生体验程序解决问题的快捷。
	观看程序运行
	

	
	
	1、分析问题：

同学们，你们想不想制作一个这样的程序呢?我们先来分析一下问题。

首先，我们一起来分析问题。

我们的已知条件是什么？

那么我们要达到的目的是什么？


	回答问题:

1、三个边的边长 ；可以 利用海伦公式求面积 

2、得到三角形的面积 
	

	编写程序的流程
拓展
	7min
	2、设计算法

问题分析清楚后，我们就要给出解决这个问题的详细方法和步骤了，这一过程成为设计算法。算法是解决问题的详细步骤和策略，是程序编写的基础，是程序设计的灵魂！那么现在我想请同学们讨论一下，。请同学来描述一下计算任一三角形的算法：

① 输入a,b,c 的值

②判断a,b,c能否构成三角形

③计算三角形面积

[image: image2.png]EIRERRE: LS RER

EATRSF, HRBFR bR




S= 

其中：L=(a+b+c)/2

④输出S的值


	学生讨论，画流程图.
	复习数学上所学的流程图，强化程序编写中的算法设计，能够正确、熟练绘制流程图。

	
	5min
	3、编写程序

我们交流可以用语言，动物例如小鸟也可以通过明胶来交流，那么我们该怎样和电脑交流，让它来帮我们计算三角形的面积。

电脑语言还有很多种，例如:C语言、C++、JAVA等。这是VB语言编写的，教师把体现算法的四部分代码用不同的颜色区分开来，请同学们回答是否能看懂这些代码要表达的意思。

a = InputBox("请输入三角形第1条边长a")

b = InputBox("请输入三角形第2条边长b")

c = InputBox("请输入三角形第3条边长c")

If a + b > c And a + c > b And b + c > a Then

L= (a + b + c) / 2

S = Sqr(l * (l - a) * (l - b) * (l - c))

print "该三角形的面积为" & s

Else

print"不能构成三角形"

End If
	学生回答问题


	让学生达到学习目标：

初步理解计算机程序的执行目的

	
	4min
	4、调试运行

把代码放进VB里调试，jieguo.Caption = “不能构成三角形”，这一句会使程序出现错误。无法按照预想的执行。这是因为，代码里只能使用英文状态下的符，不然就是错误的。

借此来提醒学生，我们程序写出来之后，是要调试的，计算机只懂得程序设计语言中所规定的语法则，如果编写程序时与规则不一致，哪怕一个符号出错，也会令程序出错而中断运行。

教师修改代码，再次运行程序。
	学生听讲
	意识到程序代码里小错误都是不允许的

	
	4min
	5、检测结果

输入三边边长为3、4、5的三角形，计算面积，通过结果检测该程序有无错误。

给学生发送该程序，让学生自己使用该计算器，体验程序带给我们的方便。

教师再次提出，如果我们在设计算法的时候，并没有考虑到要先判断给出的三边是否能构成三角形，而是直接地按公式计算三角形面积，会是怎样的呢？

教师修改代码：

Private Sub Command1_Click()

Dim a As Single, b As Single, c As Single, s As Single, L As Single

a = Text1.Text

b = Text2.Text

c = Text3.Text

L = (a + b + c) / 2

s = Sqr(L * (L - a) * (L - b) * (L - c))

jieguo.Caption = "该三角形全面积S=" & s

End Sub
运行程序：输入三边1、2、3，结果面积显示是0。

借此强调：计算机语言只是工具，算法才是程序设计的灵魂。程序中的逻辑错误或计算方法等错误，计算机是无法检查出来的！
	学生听讲，使用程序
	锻炼学生思考问题的严密性和条理性

	
	7min
	举一个生活片段，让学生们判断，哪些地方涉及了计算机程序。

举例：生活中程序使用在什么地方。例如：上课铃、考勤打卡机、红绿灯等等。

题目：设计一款出租车计价器。市内出租车收费标准如下：在3公里以内，收人民币费4元；超出3公里后，每公里1.4元。
	学生听讲和回答问题，做题
	联系生活，作为本节课的评价内容

	课堂总结
	3min
	计算机编程解决问题的过程：分析问题——设计算法——编写程序——调试运行——检测结果。

在我们生活中一个普通的片段里，都融入了计算机程序的痕迹。在信息社会中，计算机解决问题也就成了解决生活问题的一个重要的方法手段。
	学生听讲
	复习本节课的内容

	九、课后评价和总结
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