
	教学设计方案

	题目
	体味文化
	年级学科
	高二政治
	课型
	信息技术与学科整合课

	授课教师
	张振文
	工作单位
	广东河源广州大学附属东江中学

	教学目标
	知识与技能：感受文化生活，知道文化是人类社会特有的现象

过程与方法：能够充分利用信息技术，采用自主、合作、探究的方式学习。

情感态度与价值观：引起学生对文化的兴趣；认同文化是人类社会特有的现象；认同广大人民的文化需求；懂得建设有中国特色社会主义文化的重要性；增强提高文化素养的意识和自觉性
 

	教学重难点
关键
	重点：文化的含义；
难点：对文化内涵的理解
关键：通过合作、探究来加深对文化与生活，文化对社会产生的重大影响

	教学方法
	政治与信息计术整合，自主、合作、探究

	运用的

信息技术工具
	硬件：多媒体网络教室、计算计。

软件：演示软件（PowerPoint）

软件：

	教学设计思路
	首先让学生感受生活中浓郁的文化气息，借助多媒体这个现代“万花筒” ，向同学们展示五花八门的文化，再让学生联系自己的生活述说各自家乡的特色文化，使文化融入生活。接着进入“领悟”阶段，扣住“文化” 这个主题，引导学生进行自主研究、合作学习，使他们在主动思维的过程中，培养提出问题、分析问题的能力。在接下来的“发现” 阶段，让学生自行辩论，激活学生思维，谈谈独到的见解和感受，教师因势利导, 情感、态度、价值观的熏陶也就水到渠成。 



	教学过程

	教学阶段及时间安排
	教师活动
	学生活动
	设计意图及资源准备

	一、“看”文化。
	多媒体展示五花八门的文化现象
	感悟文化
	以问题导入，激发学习兴趣

	二、“说”文化
	播放“福娃”动画片
	畅所欲言
	“说”,  充分发挥学生的主动性

	  三、“问” 文化
	“文化到底是什么？” 。
	讨论
	探究、合作形成文化含义

	 四、“析”文化。
	分析“文化”有几层含义? 
	分组讨论
	师生合作，得出结论

	板书设计

	体味文化

文化“万花筒”

文化是什么

文化的力量



