
附件一：教学设计方案模板

	教学设计方案

	题目
	幸福乐园
	年级学科
	小学美术

	授课教师
	郭宗进
	工作单位
	佛山市顺德区美的学校

	教学目标
	通过想象、设计画出理想中的幸福乐园。

                2、既富有创意，又能表达自己的想法。

	教学重难点
关键
	重点：能结合乐园主题设计
难点：如何能体现乐园主题，又要具备具有特色的外形，以及线条与色彩的装饰。

	教学方法
	情景教学法


	教学设计思路
	    在想象的基础上，设计并描绘心目中理想的幸福乐园。要求学生根据不同功能的乐园来设计活动场所的建筑。乐园内的建筑物既要体现乐园主题，又要具备具有特色的外形，以及线条与色彩的装饰，使乐园充满生机与活力，体现出青少年儿童快乐学习、幸福生活的气氛。


	教学过程

	教学阶段及时间安排
	教师活动
	学生活动
	设计意图及资源准备

	问题导入（2.5分钟）


	师：欢迎各位同学参加首届美的“幸福乐园”设计大赛！

    师：现在我们学校需要3D班同学的奇思妙想，将学校打造成美的“幸福乐园”。大家来说说自己心目中的“幸福乐园”是怎样的？

	一、选2-3名学生说一说

（1分钟）
	一、意图：通过问题，引起学生兴趣。


	欣赏中 找灵感（1.5分钟）

1、欣赏

   师：在比赛开始前，咱们先去找找设计的灵感吧！（PPT出示本地的文化中心、游乐场、科技馆、博物馆、图书馆等相关的图片）

   2、了解设计比赛规则（2分钟）
   师：欣赏完后！我们一起了解设计比赛的要求吧！（PPT展示学生齐读比赛要求！）哪一点不明白的同学请举手
	二、

小结：不同功能的场馆有不同风格的建筑外观（30秒）

帮助学生了解比赛规则。

（2分钟）

	学生了解设计比赛规则（1分钟）
	1、意图：激发学生的创作欲望。预期：学生能有创新的想法，

2、了解比赛规则。



	教师示范设计作品（2分钟）

    师：郭老师已经有灵感了！我先来画一画，我心目中的理想乐园。（并讲解设计技巧）

	教师演示设计步骤。2分半分钟


	学生观看老师示范（2分半）


	让学生了解设计的过程。预期：学生能基本掌握设计技巧。



	四、学生实践（20分钟）

	教师巡视


	学生实践操作（22分钟）

	意图：实践掌握的技能技巧。预期：基本能完成设计绘制。



	展示及评价（7分钟）

1、赛后收集学生作品进行集中展示，

由学生自己投票。

2、邀请学生自评、互评。

3、老师评价及总结。

	展示评价

（12分钟）
	展示与评价（5分钟
	意图：锻炼表达评价能力及欣赏素养。

预期：学生能客观流利地评价作品。

	板书设计
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教师示范:创作设计步骤




