
附件1：教学设计方案模板

	教学设计方案

	题目
	鸽巢原理教学设计
	年级学科
	小学数学六年级

	授课教师
	黄务怡
	工作单位
	斗门区井岸镇第三小学

	教学目标
	1、经历“抽屉原理”的探究过程，初步了解“抽屉原理”，会用“抽屉原理”解决简单的实际问题。
2、通过操作发展学生的类推能力，形成比较抽象的数学思维。
3、通过“抽屉原理”的灵活应用感受数学的魅力。


	教学重难点
关键
	【教学重点】经历“抽屉原理”的探究过程，初步了解“抽屉原理”。
【教学难点】理解“抽屉原理”，并对一些简单实际问题加以“模型化”。


	教学方法
	自主探索法、讲授法、练习法、讲练结合法、实验法


	教学设计思路
	本课充分利用学生的生活经验，为学生自主探索提供时间和空间，引导学生通过观察、实践、推理和交流等活动，经历探究“抽屉原理”的过程，学会用一般性的数学方法思考问题，培养学生的数学思维能力，发展学生解决问题的能力。通过小组合作，动手操作的探究性学习把抽屉原理比较抽象难懂的内容变为学生感兴趣又易于理解的知识，帮助学生“建立模型”，使复杂问题简单化，简单问题模型化。



	教学过程

	教学阶段及时间安排
	教师活动
	学生活动
	设计意图及资源准备

	课前活动（5）分钟

	师：同学们喜欢做游戏吗？学习新课之前我们先来做个游戏,这是一副扑克牌，抽掉了大王、小王，还剩多少张？知道扑克牌有几种花色吗？

老师为什么能做出准确的判断呢？因为啊，在这个游戏中蕴含着一个有趣的数学原理。
	1、请你们5位任意抽取一张牌。
2、在这五张牌里，至少有两张是同一花色的。
3、把牌拿出来验证一下，同一花色的站到一起。

	让学生参与课堂，调动学生的积极性。

	一、检查预习情况。

	3个苹果，把它们放进2个盘子中，怎么放？有几种方法？你有什么发现吗？
	3个苹果，把它们放进2个盘子中，怎么放？有几种方法？有什么发现吗？
	让学生人人有事做，有话说。

	二、动手操作，获取新知：
（一）、动手操作，感知模型。

	1、教师引导：请每个小组拿出4个苹果，把它们放进3个盘子中，怎么放？有几种方法？你有什么发现吗？（提出要求：在动手操作之前分好工，有操作的，有负责记录的）教师巡视辅导，及时评价学生的学习情况

2、问：总有是什么意思？至少有两个呢？

3、师：你们的发现和她一样吗？再找学生说。
4、这是列举出所有方法之后得出的结论，这种方法称为“枚举法”。
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1、全班交流：哪个小组愿意到前边给大家展示一下？观察这四种方法，你有什么发现？你的发现很有意义。（明确：无论怎么放，总有一个盘子至少有2个苹果）
2、学生质疑：我觉得只摆一种也能得出刚才的结论。你的质疑太厉害了，比老师还要聪明。说说你的想法。演示平均分的过程并用算式表示。
3、质疑：这两个1表示的一样吗？
	通过让学生自己动手操作，用枚举法找出四个苹果放入三个盘子的所有方法，观察总结概括出四种方法的共同点，即总有一个盘子里至少有2个苹果，让学生充分理解“总有”、“至少”的含义。


	（二）、逐步深入，建立模型。


	1、师：如果把5个苹果放入4个盘子里，会出现什么情况？把6个苹果放入5个盘子里呢？把1000个苹果放入999个盘子呢？
2、如果苹果的数量不是比盘子的数量多1呢？这个结论还成立吗？把5个苹果放入3个盘子，总有一个盘子里有几个苹果？可以和你组里的同学交流一下。

3、师：谁想说说你们的结论？指一组汇报。

4、先让得出“总有一个盘子里至少有3个苹果”的学生说想法。

5、其他组的同学提出疑问。可以用算式表示吗？学生说算式，师板书。

6、把7个苹果放入4个盘子，你能得出什么结论？

7、观察黑板上这些算式？你有什么发现？
8、让学生交流想法与发现？（明确至少数=商+1）
9、师：同学们发现的这一规律，其实就是一个非常著名的数学原理，也是我们今天研究的“抽屉原理”（板书课题）一起看大屏幕（介绍抽屉原理的相关知识）
10、师：抽屉原理虽然简单，却能解决许多有趣的问题。运用它时，关键是要找出谁是“抽屉”，谁是“物体”。像刚才的问题中，“盘子”就相当于“抽屉”，“苹果”就相当于“物体”。（这里可以让学生说。）现在，你能利用这一原理解释课前活动魔术了吗？


	1、把5个苹果放入4个盘子里，会出现什么情况？把6个苹果放入5个盘子里呢？把1000个苹果放入999个盘子呢？ 学生汇报交流。

2、苹果的数量不是比盘子的数量多1呢？这个结论还成立吗？把5个苹果放入3个盘子，总有一个盘子里有几个苹果？和组里的同学交流一下。

3、汇报交流结果。

4、用算式表示？

5、把7个苹果放入4个盘子，能得出什么结论？

6、观察黑板上这些算式？有什么发现？
7、学生交流想法与发现？（明确至少数=商+1）
8、明确用抽屉原理能解决许多有趣的问题。运用它时，关键是要找出谁是“抽屉”，谁是“物体”。像刚才的问题中，“盘子”就相当于“抽屉”，“苹果”就相当于“物体”。（这里可以让学生说。利用这一原理解释课前活动魔术了。
9、阅读课本第68的例1，把 “做一做”补充完整。


	让学生充分体会用平均分的好处，用除法算式表示出来，形象直观，便于学生理解，帮助学生建立模型。
通过小组合作，学生之间争论，使学生理解余数不是1的情况，要保证至少余数也要尽量平均分，将过程用除法算式表示出来，为总结至少数与商、余数的关系做好铺垫。

	三、利用模型，解决问题


	师小结：只要你善于观察思考、善于总结概括，相信不久的的将来你也能成为伟大的科学家。
现在非常流行用星座测性格，用星座测运势，你们信吗？为什么？全国13亿人中，至少有多少人是同一星座啊？我们要相信科学，用科学的眼光去看待问题，用科学的方式去分析问题，用科学的方法去解决问题。


	1、抽屉原理不仅在数学中应用，在现实生活中也随处可见。你能举出生活中的例子吗？
2、开心尝试。

（1）、任意找3人，至少有2人同一性别。为什么？
（2）、任意找5人，至少有（  ）人在同一季节出生。
（3）、任意找不少于（    ）人，就可以保证至少有2人在同一个月过生日。
（4）、班级有33人，至少有多少人在同一个月过生日?
3、课堂轻松：课件播放“二桃杀三士”的故事。听完故事让学生运用这个所学的原理解释。
	让学生用建立的模型解决问题，通过“抽屉原理”的灵活应用体会数学有用，感受数学的魅力，引导学生用科学的眼光去看待问题，用科学的方式去分析问题，用科学的方法去解决问题。



	四、课堂总结
	谈谈这节课的学习你有什么收获？
	
	

	板书设计

	抽屉原理

       物体       抽屉            总有一个抽屉至少放进（商+1）

         4    ÷    3 ＝1……1　           2

5    ÷    4 ＝1……1　           2

5    ÷    3 ＝1……2　           2

7    ÷    4 ＝1……3　           2
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