
	教学设计方案

	题目
	信息技术与旋转
	年级学科
	九年级
	课型
	信息技术与学科整合课

	授课教师
	张佩芳
	工作单位
	饶平县新塘中学

	教学目标
	理解和掌握旋转的概念，能把握旋转两要素中心点和方向，能画出简单图形旋转后的图形，能区分平移和旋转的变换方式，以及两者的区别

	教学重难点
关键
	重点：理解并掌握一个图形旋转过程中的三要素，通过实例观察，了解一个简单的图形经过旋转演变成复杂图形的过程。难点：通过实例观察，了解一个简单的图形经过旋转演变成复杂图形的过程，并能用语言准确的描述由基本图形经过旋转变化成复杂图形的过程，能在方格纸上画出简单图形旋转180°后的图形。



	教学方法
	讲授法，探究法，课件演示法


	运用的

信息技术工具
	硬件：三角尺  半圆  电脑
软件：几何画板  PPT课件

	教学设计思路
	1．导入新课、感受旋转

（１）上课伊始，教师“神秘”的在电子白板上出示一些做旋转运动的物体，观察他们都在做怎样的运功，让学生用自己的语言来描述这个过程。
（２）让学生知道生活中旋转随处可见，然后电子白板出示一组由旋转设计出的美丽图案。

板书课题：图形的旋转。

2．小组合作，探索新知

（１）（电子白板出示一个钟面）老师操作使指针顺时针旋转90°，学生描述老师的操作，让学生发现并认识顺时针旋转。然后师生互动，老师在电子白板上顺时针旋转指针，同时学生用手指做顺时针旋转运动。然后再次互动认识并理解逆时针旋转。

（２）让学生观察在旋转过程中还有什么特点。让学生发现并认识物体旋转的中心点。

（３）（电子白板出示教材主题图）让学生猜想这个图案是怎样被设计出来的。学生的答案可以不是唯一的，标准的。学生们最后猜测，应该是由一个基本图像经过旋转设计出来的。
3．运用所学、展开练习

（１）看一看，找出图像旋转的中心点，学生观察并回答。（老师配合电子白板操作。）

（２）转一转，同座拿出学具互相转一转、说一说。图形A怎样旋转得到图形B的。

（３）画一画，画出一个图形绕O点顺时针旋转90度所在的位置，同学在方格纸上先自己画，再找同学到电子白板上画。并总结出画旋转图形的技巧。
（4）做设计，通过一个基本图形的旋转设计一幅美丽的图案。

４．拓展延伸，每日一题

找出每个图形旋转的中心点。

５．总结收获

谈一谈通过我们今天的学习在你的生活中有哪些应用？



	教学过程

	教学阶段及时间安排
	教师活动
	学生活动
	设计意图及资源准备

	导入新课、感受旋转
	课件演示，板书
	观察
	通过炫丽、生动的生活图片激发了学生对本节课的学习兴趣，感受旋转的含义。

	小组合作，探索新知
	指导学生总结旋转定义
	思考并动手操作
	物体都是要围绕中心点来旋转，为下面的学习和操作打好基础。



	运用所学、展开练习
	展示习题
	动手练习和画旋转图
	突破本课的另一个教学难点，画出一个图形旋转180度后所在的位置

	拓展延伸，每日一题


	展示练习
	学生动手做
	巩固新知识

	总结收获
	总结
	学生归纳生活中存在的旋转
	总结知识

	板书设计

	
	图形的旋转

	
	平移
	旋转        
	

	方向
位置
大小

	不变
变
不变

	变
不变

不变

两要素：中心点、方向
	



