光影世界
一、设计理念 

我们白天看清路，是因为路面反射太阳光;我们夜晚看见月亮，因为月亮反射太阳光； 我们能看到水中倒影，因为水反射太阳光； 我们在灯下看书，是因为，纸能反射灯光； 我们的电脑如果对着窗户，看不清屏幕，是因为屏幕反射阳光； 我们照镜子，正是利用镜子反射光的原理；我们在夜晚的路上看到水坑很亮，是因为水面（全）反射（灯）月光； 电影、黑板，利用光的漫反射；有些高速公路有完善的反光标志系统，包括热熔反光标线、贴膜式反光轮廓标、发光地钉等，在车等照耀下，能够反射行车道指示标线、路边轮廓、车道分割线和中央分隔带轮廓。总之，光和我们的生活息息相关。那我们能否在了解光的基础知识的基础上探究如何利用光反射和折射的原理来做游戏，给生活带来多一些乐趣。
二、活动目标
1、让学生懂得光的一些基本常识。 
2、学会收集资料，并能进行整理，尝试用项目学习法的方式解决问题。
3、能按时完成本次活动的任务，并能清楚介绍自己的作品。
4、引导学生对常识的一些探究，激发学生对身边自己的物理知识进行有意义的学习。  
三、活动过程
第一环节：生活中的光
方式：通过光的反射和折射的图片和视频，了解生活中有趣的光的知识。
1、 激趣
观看皮影戏视频，简单了解什么是光的反射。
2、 头脑风暴
讨论在日常生活中还有哪些现象或娱乐是和皮影戏相似的。
3、 一起归类啦
1、 给出不同的关于光的反射，折射现象的图片。简单介绍现象。
2、 归类
将所有的图片归为两类：折射和反射。
3、 概念性学习
将折射和反射的概念直观呈现，用最建议的语言给与其概念。
第二环节：光的趣味。
1、 一起回顾上节课提出的光的概念问题。
2、 在课堂上做小孔成像的游戏。
3、 讨论还有哪些有趣的光的实验并总结。
4、 作业：回家选择一个关于光的实验进行操作。
备注：教师准备好阶段性评价表。
第三环节：光还能带来哪些乐趣。
1、 美术课做万花筒
2、 通过探讨看看光还能带来哪些乐趣。
备注：教师准备好本次活动的总评价表。
第四环节:设计一个光影游戏
1. 引导如何做光影的游戏，可以利用哪些道具。
2. 在家将光影游戏的过程记录下来，可以是视频，可以是照片。
3. 汇报

附件一：项目计划简表
	                                项目计划概要

	项目名称：光影世界
	持续时间：四周

	包含科目：语文、数学、英语、美术
	年级：二年级

	项目简介：通过探究光的知识，设计光影游戏，并对游戏的过程进行讲解汇报。

	统领性问题：
	你将如何利用光进行游戏？


	深度的发问（支持性问题）
	1、 你准备如何了解并收集光的相关知识？
2、 你怎么整理收集到的资料，照片及相关文字如何选用？

	教学内容（知识与技能）
	光的常识，简单介绍光的一些英语用语，美术

	作品（学生将会制作/展览什么）
	作品：光影游戏记录（ppt/照片/视频）


	21世纪技能（将要锻炼什么样的21世纪技能）
	创造与创新
	
	问题解决
	

	
	合作
	
	当众表达
	

	
	批判性思维
	
	其他
	

	项目启动（怎样启动项目来吸引学生的注意）
	用皮影戏的视频激发孩子探究光影的兴趣。


附件二：时间安排表
	 2016.4.27——2016.5.27

	星期一
	星期二
	星期三
	星期四
	星期五
	星期六
	星期日

	
	
	 项目启动
	资料收集
	资料收集
	资料收集
	资料收集

	
	
	深度问题引导
	资料整理
	资料整理
	资料整理
	资料整理

	
	
	关键性问题解答
	
	
	准备成果汇报
	准备成果汇报

	
	
	作品展示及小结
	
	
	
	


附件三：评分量表（基于1-5分的标准）
	教学目标
	1
没有证据
	2
形成阶段
	3
接近教学目标
	    4
达到教学目标
	     5
超出教学目标

	
	学生没有完整的或足够的证据来证明自己的学习情况
	学生通过展示相关证据，证明自己对于教学目标中要求的概念、技能和过程的初步/不持续的理解
	学生通过展示相关证据，证明自己对于教学目标中要求的概念、技能和过程有持续性的部分理解。
	学生通过展示相关证据，证明自己对于教学目标中要求的概念、技能和过程的持续性的透彻的理解。
	学生通过展示相关证据，证明自己对于教学目标中要求的概念、技能和过程的迁移应用能力。


活动过程及汇报成果照片
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