
附件1：教学设计方案模板

	教学设计方案

	题目
	《图形的旋转》

第一课时


	年级学科
	初中数学

	授课教师
	李春乐
	工作单位
	珠海市斗门区斗门镇初级中学

	教学目标
	知识与技能：认识旋转及旋转对称图形的定义；理解并应用旋转的性质。

过程与方法：经历由具体实例抽象出定义的过程；让学生亲自动手操作、合作交流探究数学结论，感受成功的体验。

利用旋转定义及其基本性质解决相关问题及发展学生对知识整理归纳的数学思维，并能运用图形旋转的性质解决有关问题。

情感态度与价值观：经历对生活中旋转现象的观察、分析过程，引导学生用数学的眼光看待生活中的有关问题；体会知识的时代感；增强探究意识和研究兴趣；从图形的运动变化中体现数学的美感。



	教学重难点关键
	教学重点：探索图形旋转地要素和基本性质，图形旋转图的基本技能。

教学难点与关键：运用操作实验几何得出图形的旋转的三条基本性质。

	教学方法
	本节课采用了“旧知回顾-情境创设-学生猜想-动手验证-得出结论-应用新知-反思评价”的课堂活动模式，努力营造自主、合作、探究的学习氛围。通过多媒体辅助本节课的教学，既可以生动形象的反映问题情境，吸引学生的注意力，又加大了课堂容量，提高了课堂的教学效率。

本节课主要采用启发式与学生自主探索相结合的教学方式，使学生在学习中获得愉快的数学体验，享受成功的快乐。

	教学设计思路
	本节课教学从学生身边的具体事物引入，拉近了数学与生活的联系、拉近了数学与学生的距离，由于是自己身边的事，学生们都有话可说，敢于说、愿意参与到新知的探究过程中来。在学生观察、思考生活中旋转现象和操作、实践的基础上，引导学生探索、归纳图形旋转的性质，进而突破难点．
 

	教学过程

	教学阶段及时间安排
	教师活动
	学生活动
	设计意图及资源准备

	一、创设情景，导入新课
5分钟
	1、观察生活中物体旋转的事例：如卫星绕着地球转动、钟表的指针、风车的叶片等（多媒体显示）。提出问题：这是什么运动？

2、从卫星、地球、钟表指针和风车叶片等物体的旋转中抽象出图形的旋转。（揭示课题）
	学生观察并归纳，得出定义。
	从学生熟悉的生活中旋转现象入手，通过具体实例感受旋转。

对生活中物体的旋转加以抽象，初步感知图形的旋转。

	二二、图形旋转有关概念的形成
110分钟


	1、辨一辨：辨别一组图形运动是否为图形的旋转（多媒体显示）

2、转一转：学生将三角形纸片在托板上旋转起来。

3、说一说：利用几何画板再次演示三角形的旋转，让学生用文字语言来描述运动的过程。

4、提炼图形旋转地概念，知道对应线段和对应角，并理解旋转中心、旋转角和旋转方向。指认对应点、对应线段、对应角。
 在平面内，把一个图形绕着一个定点按某个方向转动一个角度，这样的运动叫做图形的旋转。这个定点叫旋转中心，转动的角度叫做旋转角。
5.在几何画板中指认旋转中心、旋转方向、旋转角

6、转一转：（让学生根据指令旋转）


	1.学生动手旋转手中的三角板，体会旋转。
2.学生以小组为单位指出旋转后的图形的三要素。
3.游戏，根据指令旋转手中的学具
	1.通过对一些图形运动的直觉判断，增加对图形旋转的感受和体验。

2.初步感受图形的旋转式由哪几个方面决定的。

3.在说一说的过程中，逐渐理解图形旋转是由绕某个定点、旋转方向和转动的角度这三个方面共同决定，为提炼概念做准备。

4.学生自主提炼图形旋转地概念，并通过讨论体会图形旋转地要素：旋转中心、旋转角度、旋转方向。

5.对应点、对应线段、对应角等有关概念。

6.指认巩固对已经获得的有关概念的理解。其中旋转角是需要加以突破的难点。

6.动操作中，再次感受旋转中心、旋转方向和旋转角对图形旋转的作用，巩固对概念的理解。

	三三、画图操作，巩固对概念的理解，同时提炼图形旋转地性质转地性质
120分钟
	1、想一想、画一画（一）

完成作业单1、2、3、4题

（1）将线段AB绕着点A逆时针旋转90度。

（2）将点B绕着点A逆时针旋转90度。

（3）将线段AB绕着点O逆时针旋转90度。[image: image3.emf]�
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ABC绕着点A逆时针旋转90度。
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通过辨析得到图形旋转不变性：

1、 图形在旋转的过程中 ，图形的形状、大小不变，对应线段的长度、对应角的大小相等。

2、 图形在旋转地过程中，对应点到旋转中心的距离保持不变。

2、转一转、想一想：三角形的形状、大小变化了吗？

对应点与旋转中心的距离是否发生了变化？

3、 想一想、画一画（二）

完成作业单5、6、7题

（5）将线段AB绕着点A逆时针旋转90度。

（6）将线段AB绕着点O逆时针旋转90度。

（7）将
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ABC绕着点O逆时针旋转90度。
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（8）将点B绕着点A逆时针旋转60度。


	学生完成学案中的练习，并动手画一画。

	通过一系列的画图操作，巩固对已获得的概念理解，并从中观察、进而发现图形在旋转过程中哪些没有发生变化，从而提炼图形旋转的性质。

考虑到图形旋转地作图较为抽象，也比较费时，因此为学生搭建了脚手架——方格纸。

在对画图结果的讨论过程中，（1）发现图形旋转的性质；（2）画出一个点绕另一个点旋转后的位置，需要把这个点与旋转中心联结起来（3）感受画出一个图形旋转后的图形，关键是画出一些特殊点旋转后的位置，领悟点的旋转在图形旋转中的作用。

通过动手操作，进一步感受图形旋转的性质等理解。

综合运用上述讨论所获得的理解，进一步画图操作。同时在较为复杂的图形旋转地画图过程中增进上述理解。

在讨论中进一步加深对图形旋转地性质的理解以及图形的旋转转化为点的旋转。

去除网格， 完成画图。检验和巩固对图形旋转地概念与性质的理解。

	四四、小结
3分钟
	学生谈本节课的收获
	学生跟组里的同学分享收获。
	形成及时反思和总结的学习习惯

	五、布置作业
2分钟
	完成练习卷
	完成课外作业
	

	
	
	
	

	板书设计

	旋转板书设计：

旋转

旋转定义：在平面内，一个图形绕着一个定点，旋转一定的角度，得到另一个图形，这样的图形变换，叫做平移。

旋转中心、旋转角、对应点

旋转的性质：

在旋转中，对应点到旋转中心的距离相等；

任意一对对应点与旋转中心连线所成的角相等，都等于旋转角；

旋转中心是唯一不动的点。

4、旋转对称图形
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