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	教学目标
	1．理解加速度的意义，知道加速度是表示速度变化快慢的物理量。知道它的定义、公式、符号和单位，能用公式a=△v/△t进行定量计算。
2．知道加速度与速度的区别和联系，会根据加速度与速度的方向关系判断物体是加速运动还是减速运动。
3．能从匀变速直线运动的v—t图像理解加速度的意义。
过程与方法
1．经历将生活中的实际上升到物理概念的过程，理解物理与生活的联系，初步了解如何描述运动。通过事例，引出生活中物体运动的速度存在加速和减速的现实，提出为了描述物体运动速度变化的快慢，引入了加速度概念的必要性，激发学生学习的兴趣。
2．帮助学生学会分析数据，归纳总结得出加速度。
3．教学中从速度一时间图像的角度看物体的加速度，主要引导学生看倾斜直线的“陡度”（即斜率），让学生在实践中学会应用数据求加速度。
情感态度与价值观
1．利用生活实例激发学生的求知欲，激励其探索的精神。
2．领会人类探索自然规律中严谨的科学态度，理解加速度概念的建立对人类认识世界的意义，培养学生区分事物的能力及学生的抽象思维能力。

	教学重难点
关键
	重点：1．加速度的概念建立。
2．加速度是速度的变化率，它描述速度变化的快慢和方向。
难点：1．理解加速度的概念，树立变化率的思想。
2．区分速度、速度的变化量及速度的变化率。
3．利用图像来分析加速度的相关问题。


	教学方法
	探究、讲授、讨论、练习


	运用的

信息技术工具
	硬件：多媒体课件，带滑轮的长木板、小车及木板等
软件： ppt

	教学设计思路
	列出教学目标
明前教学重点难点

明确教学方法和教学工具

确定教学过程


	教学过程
	设计意图
	时间安排

	新课引入
[演示]让小车分别在倾角较小的斜面和倾角较大的斜面上滚动。
[提问]小车两次各做什么运动？它们的不同之处在哪里？
[得出]小车两次都是做速度越来越快的直线运动，但后一次速度改变得快。
[小结]物体的速度改变是有快慢之分的
[引导]实际上速度改变的快慢与生活是紧密相连的，那么，同学们能否举一些例子出来，进行说明。
[实例]
1．运动的客车进站时，如果车的速度改变太快，立即变成0，会出现什么情况？
2．百米赛[image: image1.png]


跑时，发令枪一响，运动员希望自己在短时间内速度改变是越大越好，还是越小越好？
3．火车出站时，速度逐渐较大，经过一段时间后风驰电掣；而一扣枪的扳机，子弹“啪”的一声已不见踪影，这说明什么？
4．人们在玩过山车、蹦极时，体验到的刺激是速度带来的吗？
[小结]以上实验，以及生活中现象都说明速度的改变是有快慢之分的，为了描述物体运动中速度变化的快慢，人们引入了加速度的概念。那么，如何定量地比较物体速度的变化快慢呢？
新课教学
[讨论与交流]
A．在校运动会上，张三同学百米赛起跑阶段，由静止开始在1．0s[image: image2.png]


内速度增加到8m/s
B．电动车由静止开始在3.0s内速度增加到8m/s（约29km/h）
C．摩托车由静止开始在3.0s内速度增加到12m/s（约43km/h）
D．摩托车以12m/s的恒定速度行驶了3.0s
为了能更加清楚对以上情况对比，请你将以上数据填入下表。
初始速度v0/m·s-1
经过时间Δt/s
末速度v/m·s-1
A．百米起跑
B．电动车起动
C．摩托车起动
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D．行驶的摩托车
仔细分析表[image: image4.png]


格中的数据思考下列问题：
（1）能否用速度的大小v描述速度变化的快[image: image5.png]


慢？说明你的理由。
（2）能否用速度的变化量Δv（=v-v0）[image: image6.png]


描述速度变化的快慢？说明你的理由。
（3）你认为如何表示速度变化的快慢？思考后同周围的同学交流一下意见。
一、加速度
1．定义：加速度是速度的变化量跟发生这一变化所用时间的比值。
2．定义式：a＝△v/△t=（v-v0）/△t
v0──开始时刻物体的速度
v—─经过一段时间t时的速度
3．国际单位：m／s2或m·s-2，读作米每二次方秒。
[练习]
下面请两个同学把表格中的A、B的加速度算出来，下面的同学计算C、D的加速度，要有过程。
（这一过程非常重要，借此学生可熟悉[image: image7.png]


公式、单位，教师也可从巡视中发现错误，并引出加速度的物理意义。）
[点评]进行规范，并给出正确答案，大小分别为：8m/s2　2.7m/s2　4m/s2　0
[提问]请同学们想一想：8m/s2表示什么样的意思？ 师生共同分析，结合定义，得出物理意义；并让学生说出其它数值的含义。
4．物理意义：加速度是表示速度改变快慢的物理量，其数值越大，表示速度改变越快。
[提问]加速度是矢量还是标量呢？为什么？方向如何规定？
[讨论后小结]速度是矢量，速度的变化量Δv也是矢量，单位时间内速度的改变量也是矢量，所以a方向与Δv的方向相同。
[提问]那么计算时，如何体现加速度的方向？
[典型例题]在一次事故中，小车以10m/s的速度向一面墙撞过去，碰撞时间为0．1s。
（1）如果墙不牢固，墙被撞倒后的一瞬间，车仍以3m/s向前冲去，求碰撞过程中的加速度？
（2）如果墙很牢固，车与它碰撞后的一瞬间，以5m/s的速度被弹回来，求这一碰撞过程中的加速度？
[学生回答后给出正解]
解：以小车开始运动的方向为正方向，v1＝10m/s，因为末速度与开始运动的方向相反，且速度为矢量，∴v２＝-5m/s，则Δv＝-15 m/s。∴a＝（-15）/（0.1）m/s2＝-150m/s2。即此时加速度大小为150 m/s2，负号表示a方向与车开始运动的方向相反。
（学生在了解加速度的定义、物理意义以后，以此来检测对公式是否真正理解；另外，同时通过该题让学生见识一下矢量如何计算，培养用正、负号表示方向的习惯。）
5．加速度的方向：加速度的方向和速度改变量的方向相同
加速直线运动，加速度的方向与速度方向相同；减速直线运动与速度方向相反。
[阅读课本强调] 
（1）引导学生阅读书本，知道加速度也分为平均加速度和瞬时加速度。
（2）引导学生阅读P27页表格上所列的加速度，对其中一些数值进行分析，一定要结合物理意义及方向来巩固以上内容。
[阅读体会]课件展示阅读材料，让学生认真阅读并体会计算加速度。
材料一：高级跑车：克莱斯勒ME412
0──100 km/h加速时间2.9 s
发动机：V12双顶凸轮轴48气门4Turbo
排量：6.000c.c.
最大马力：850bhp/5750rpm
车重：1310 kg
极速：400 km/h以上
材料二：死亡加速度
西方交通管理部门为了交通安全，特制定了死亡加速度500g（取g=10 m/s2）这一数值，以醒世人。意思是如果行车加速度超过此值，人将有生命危险。那么大的加速度，一般情况下车辆是达不到的，但如果发生交通事故，很可能会达到这一数值。因为一般车辆碰撞的时间短，大多为毫秒级。例如，两辆摩托车以20 km/h的速度相向而行发生碰撞，碰撞时间为毫秒级，能产生多大加速度？
二、对加速度的进一步认识
1．从公式上可以求出a的大小方向，我们也可以从图像上知道物体的加速度
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教师引导学生进行分析，结合初中函数图像知识很容易得出，直线越倾斜，加速度越大，图像的斜率在数值上等于加速度。
2．速度、速度变化量及加速度的区别
下面出一些判断题，请同学们回答对与错，对错误的，举一[image: image9.png]


例子加以说明：
（1）物体的速度变化越大，则物体加速度就越大。（错。结合前面所举的例子，比较A与B可知此结论不对。）
（2）物体的速度很大时，加速度不可能为0。（错。结合前面所举的例子，如D，虽然速度很大，但加速度却为0）
（3）物体的加速度在减小，而速度可能在增加。（结论是对的，同学们一时可能很难理解，举这样的例子进行类比。）
总结
通过本节的学习，我们要牢牢理解加速度和速度的区别，在于意义不同，前者用来描述速度改变的快慢，后者用来描述运动快慢。对于直线运动，计算时一般要规定初速度的方向为正方向，把方向用正负号来表示，便于进行矢量运算，这样加速度的方向才不会出现错误

	仔细观察、思考
联系生活实际
思考回答
交流意见
熟悉加速度公式
再次体会加速度的物理意义
初步理解加速度的方向
熟悉计算中加速度方向的表示方法
激发学生兴趣，体会实际生活中加速度 
通过图像认识加速度
理解速度、速度变化量、加速度的物理意义

	3分钟
8分钟

4分钟

5分钟

3分钟



	板书设计
	五、速度变化快慢的描述──加速度
一、加速度 
1．定义
2．定义式
3．单位 
4．方向 
5．物理意义
二、对加速度的进一步认识
1．加速度是v—t图像的斜率
2．速度、速度变化量及加速度的区别




