
附件一：教学设计方案模板

	教学设计方案

	题目
	吉吉和磨磨
	年级学科
	幼儿园大班语言活动

	授课教师
	邓嘉敏
	工作单位
	顺德区均安仓门幼儿园

	教学目标
	1、理解故事内容，初步获得相反的概念，感受事物相反的特性。

2、能够找出图片的重点字词，说出和图片内容相反的话，愉快地玩相反游戏。

3、引导启发幼儿朋友之间要互相协作、互相鼓励、互相帮助，保持良好的友谊。

	教学重难点
关键
	1、 理解相反的概念
2、 感受小乌龟和兔子之间真挚的友谊

	教学方法
	

	教学设计思路
	本活动源自《相反国》主题，故事《吉吉和磨磨》主要描写了吉吉和磨磨做事时的快慢对比。大班幼儿对于相反的概念已具有一定生活经验，平时也喜欢玩相反游戏；所以我设计了这一活动，让幼儿通过学习故事，懂得吉吉和磨磨即便有完全相反的习惯和爱好，但他们懂得互相帮助、互相协作，也能把事情做好的道理。

	教学过程

	教学阶段及时间安排
	教师活动
	学生活动
	设计意图及资源准备

	一、玩“说相反”的游戏，调动幼儿的积极性
	1、小朋友，我们一起来玩相反游戏
	
	

	二、阅读图画、理解故事内容
	1、出示吉吉和磨磨的手偶，用吉吉、磨磨的口吻向幼儿打招呼。

2、小朋友快看，吉吉和磨磨在干什么呀？

猜猜在它们说了什么呢？让我们一起来学一学吧。

3、吉吉和磨磨在给自己种的花浇水。

它们种的花有什么不一样呢？谁还发现了什么呢？我们来看看谁的花先开呀？谁种的花开得慢？

4、吉吉和磨磨浇完花后就去看书了。

你们觉得吉吉和磨磨看书的方法一样吗？会是怎样看书的？一起来看看你们猜对了吗？

5、接下来吉吉和磨磨又在干什么呢？

你们猜猜吉吉是怎么敲三角铁的？磨磨是怎么敲三角铁？ 
6、从此以后，吉吉和磨磨学会了同心协力做一件事情。看，它们在参加什么比赛呢？吉吉和磨磨一个快一个慢，那怎样可以得到第一名呢？
	你们这边当吉吉，你们当磨磨，我们一起来打鼓，先想好你们应该打什么节奏，（简单练习一下）准备，开始。”交换角色敲三角铁。
你们打下来，觉得这样的合奏好听吗？


	故事书

	三、出示经验图表，概括故事内容
	1、小朋友，请你们给这个有趣好听的故事起个名字吧。

2、故事里的吉吉和磨磨都做了什么事情？是怎样表现的？

小结：吉吉和磨磨的习惯和爱好完全相反，但它们互相帮助，同心协力就能把事情做好，并成为好朋友。

3、你们想不想自己去讲一讲、读一读呀？请你们赶快从椅子底下把书拿出来，和老师一起来读吧。
	
	经验图表

	四、玩掷骰子游戏
	1、我们来玩个掷骰子游戏，看，这是什么呀？ 

请一个小朋友上来掷骰子，根据正面朝上的图片内容说一句相反的话。

2、小朋友，这个游戏好玩吗？现在请你们说一句相反的话给客人老师听。
	
	骰子

	板书设计
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