
	教学设计方案

	题目
	随机事件的概率
	年级学科
	数学
	课型
	信息技术与学科整合课

	授课教师
	赖伟峰
	工作单位
	古竹中学

	教学目标
	掌握圆的标准方程和一般方程，加深对圆的方程的认识。

	教学重难点
关键
	能用直线与圆的方程解决一些简单问题。

	教学方法
	讨论点拨法  


	运用的

信息技术工具
	硬件：多媒体课件
软件：音频 

	教学设计思路
	通过本节的复习，使学生形成系统的知识结构，掌握几种重要的数学思想方法，形成一定的分析问题和解决问题的能力。

	教学过程

	教学阶段及时间安排
	教师活动
	学生活动
	设计意图及资源准备

	1课时
	【情境导入】
1．例1。(1)求经过点A(5,2),B(3,2),圆心在直线2x─y─3=0上的圆的方程; 
　　(2)求以O(0,0),A(2,0),B(0,4)为顶点的三角形OAB外接圆的方程
	1、 解：(1)设圆心P(x0,y0),则有, 
　　解得  x0=4, y0=5,   
　　∴半径r=,  
　　∴所求圆的方程为(x─4)2+(y─5)2=10
	创设情境，渐入佳境。


	第一课时
	例2。设A（－c，0）、B（c，0）（c>0）为两定点，动点P到A点的距离与到B点的距离的比为定值a（a>0），求P点的轨迹
	解：设动点P的坐标为（x，y）， 
　　由=a（a>0）得=a， 
　　化简，得 
　　（1－a2）x2+2c（1+a2）x+c2（1－a2）+（1－a2）y2=0 
　　当a=1时，方程化为x=0 
　　当a≠1时，方程化为 = 
　　所以当a=1时，点P的轨迹为y轴；
	1、检查了解学生预习情况       

2、引导学生熟悉相关内容



	
	
	
	

	
	【小结】

 让学生总结本文内容


	5、学生完成相关提问及投影练习。

6、学生总结课文内容。


	6.训练学生筛选信息的能力，并由感性认识上升到理性认识



	板书设计

	【板书】1. 教学目的
.2. 教学过程，在直角坐标系中建立圆的方程，并通过圆的方程研究直线与圆、圆与圆的位置关系。
3.在直角坐标系中建立几何对象的方程，并通过方程研究几何对象，这是研究几何问题的重要方法， 



