
附件一：教学设计方案模板

	教学设计方案

	题目
	去游乐园
	年级学科
	小学语文/初中数学/幼教等（根据实际情况填写）

	授课教师
	卢淑芸
	工作单位
	佛山市顺德区勒流冲鹤小学

	教学目标
	结合具体情境探索并掌握两位数乘一位数（一次进位）竖式乘法的计算方法，能正确地进行计算

	教学重难点
关键
	掌握两位数乘一位数（一次进位），竖式的计算方法，明确在乘法中“个位上的乘积满几十就向十位进几”的道理。这也是这节课的难点。

	教学方法
	探究法，讲练法，实验法


	教学设计思路
	一、情境导入，引入课题；（同学们，你们喜欢去公园吗？都喜欢玩什么？今天老师就和你们一起去公园玩，好吗？）

二、自主探究，发现问题（1、请学生独立看图，你获取了什么信息；2、谁能提出数学问题，说给你的同桌听一听，互相解决提出的问题。3、我们一起来看一看，想一想，算一算，用自己喜欢的方法去解决刚才提出的问题。列式并计算。4、把教科书中淘气错误算式呈现出来，引导学生找到错误的原因，并改正；5、三个学生板演下面的做法来证明，淘气的结果是错的，老师讲述正确的做法）
三、生生交往自主探究（5人太空船，需要多少元？1、引导学生讨论算法，汇报算法。2、3个学生板演，并讲解想法。3、要求全班同学在堂上本写完后写在书本的P54问题串3的下面。小结：向十位进10、20、30等，都是一次进位。出示课题“两位数乘一位数的乘法（一次进位）”）
四、师生交往，自主评价（13人坐坐电动火车，需要多少钱？）；
五、当堂练习，分层激励


	教学过程

	教学阶段及时间安排
	教师活动
	学生活动
	设计意图及资源准备

	第一阶段：引入课前一两分钟
	
	
	（设计目的：通过真实的生活情景让学生感受到新的知识点，从而激发学生自主试做的信心。）



	第二阶段，用20分钟，
	出示课情境图：要求：

（1）每位同学在堂上练习本上完成

     （2）找两三同学在黑板上板演，找出错例出来

     （3）有上节课做基础可以解决。

     （4）组织学生集体交流算法。


	1、 解决问题串1学生可用不用的方法去计算结果，并判断淘气的做法。
2、 解决问题串2独立解决发现问题。
	（设计目的：让学生在交往、讨论、探究的过程中，学会知识，掌握学习技巧，完成从语言到数字的表达过程。）

	第三阶段：15分钟
	巡视练习情况，找出错例，加以纠正。
	学生独立练习，互相评价
	（设计目的：通过相互的评价，不但给予学生不断的激励和鼓舞，提升学生的语言表达能力和小组合作意识。）    



	布置作业。
	
	
	

	板书设计

	      课题：《去游乐园》两位数乘一位数的乘法（一次进位）
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2、13人坐坐电动火车，需要多少钱？14人呢？15人呢？16人呢？

13 × 6 = 78（元）   

14 × 6 = 84（元）
15 × 6 = 90（元）
16 × 6 = 96（元）
答：——————————————。




