研修作业
——帮助大班幼儿走出绘画能力弱的困境

[bookmark: _GoBack]在拉萨市堆龙德庆区岗德林村幼儿园大班的美术活动中设计各种游戏，能让幼儿在游戏中接受美的熏陶，产生绘画冲动，使幼儿期的美术活动由自发的涂鸦向自觉的绘画转变，从而形成较强的绘画能力。在幼儿园开展绘画教学时，教师要把握住幼儿的这一特征，通过游戏的形式，引导幼儿感知游戏对象的美及游戏过程的乐趣，使他们产生绘画的冲动，掌握观察事物的方法，积累绘画素材，学习绘画技能，最终实现培养幼儿绘画能力的目的。但是，岗德林村幼儿园大班的幼儿绘画能力弱、缺乏绘画兴趣的状况一直困扰着幼儿园的老师。经过培训，我想出以下解决方案，如有不妥，请专家批评指正。
一、帮助幼儿在游戏中孕育情感，激发绘画冲动
幼儿的绘画是孩子的真情流露，在实际教学中，引导幼儿在游戏中孕育真情实感，从而激发他们对美好事物的表现欲望和创作冲动，是十分重要的一步。幼儿的生活经验有限，但又十分敏感，因此设计丰富生动的游戏活动，创设情感体验的情境，会很好地催生他们的情感，在丰富、强烈的情感基础上，经过适当的引导，能有效激发他们绘画的冲动。
案例 1.活动主题：《寻找春天》，班级：大（1）班，人数：20人三月里，春暖花开。在一个阳光明媚的上午，教师将大班的孩子带到附近的公园，在进行完安全教育之后，带领全体小朋友唱儿歌《春天在哪里》，唱完后布置给大家一个任务：用自己的眼睛和心灵去寻找春天。很快，小家伙们像放飞的小鸟，在公园里跑来跑去，他们在树下看微风中的垂柳，在花坛前看盛开的鲜花，有的问这是什么颜色，有的问那是什么花，有的用手轻轻地摸着……30 分钟的游戏很快结束了，从公园回到教室后，小朋友们仍然兴致盎然，教师趁机问他们：“小朋友们想不想把自己“寻找”到的“春天”画下来？”小家伙们异口同声地高呼：“想！”15 分钟后，孩子们陆陆续续将自己的画作交给笔者。一幅幅生动有趣的画面，充分展示出小家伙们对春天的感受和对春天的热爱。司空见惯的游园活动，经过简单的“游戏化”加工，让孩子们在玩耍中有意识地观察、体会、思考，寻找出春天的特征，也实现了对美的事物的感受与体验，促发了他们热爱生活、热爱自然的情感，从而产生“一吐为快”的表达冲动，有效地激发了幼儿的绘画兴趣与动机。
二、帮助幼儿在游戏中学会观察，积累绘画素材
由于生活经验的缺乏，幼儿学习绘画最难的问题就是画什么，即绘画素材的获得。要解决这个问题就要从丰富幼儿的经验入手，因此，教师在设计大班幼儿美术活动内容时应选择幼儿熟悉和感兴趣的材料，帮助幼儿发现生活中的趣事，积累绘画素材。
案例 2：活动主题：《玩轮胎》，班级：大（3）班，人数19人在美术活动课上，教师让小朋友们用线描的方法画轮胎。班上有不少孩子提出想玩轮胎，教师答应了他们的要求，让孩子们自由组合分组轮流玩轮胎。玩之前，教师提出要求：玩轮胎的小朋友要想出各种办法把轮胎玩起来；观看的小朋友要仔细观察，游戏结束后，每个人都要画出一幅生动的画。
通过这节课可以看出，经过教师的合理安排和巧妙引导，幼儿既亲身参与了游戏，又对同伴的游戏进行了仔细的观察，令绘画的素材变得具体、形象、生动，每位小朋友的画作都充满童趣且富有个性。
三、帮助幼儿在游戏中掌握技能，提高绘画能力
儿童所画的图形没有表现出远近、立体感，而且将自己看不到却知道的东西也画出来。当然这是指儿童绘画的自然发展规律，通过教育可以使儿童的绘画突破这一规律。对这一自然发展规律的突破是需要一定的技能支持的。游戏是幼儿最喜欢的活动，特别是大班幼儿更离不开游戏，大班的幼儿认识活动以具体形象为主，因此创设一个良好的游戏环境对幼儿的成长是非常重要的。以下案例是培养幼儿在绘画中处理物体空间技能的一次活动。
案例3：活动主题：《好朋友——桌子和椅子》（学习在绘画中表现物体的简单的前后空间关系），班级：大（2班），人数：20人
1.教师介绍游戏的玩法和要求：在家里、在幼儿园的教室里、在饭店里、在教师的办公室里，桌子和椅子都是形影不离的好朋友，教师带来了剪好的各种造型的桌子和不同造型、大小以及角度的椅子卡片，小朋友们分别组成家庭组、教室组、办公室组和饭店组，让每一张椅子和桌子都找到自己的位置。2.每组幼儿玩一玩，其他三组观看。教师提醒幼儿放卡片时要注意，看看摆完后桌子跟椅子的关系是否合理，同一组卡片中不同大小和角度的椅子哪些在前面，哪些在后面，哪些在两侧，你能看见前面的椅子的什么地方，侧面的椅子的什么地方，后面的椅子的什么地方，并思考、回答：为什么有的地方会看不见呢？3.幼儿用不同的工具和方法画《好朋友——桌子和椅子》。教师在巡视时，用摆一摆的方法指导领悟能力或空间想象能力不强的幼儿把桌子与椅子下面重叠的东西表现出来，用互相猜一猜的方法指导中等能力的幼儿自己说一说自己画中不同位置的椅子的大小、角度和遮挡关系。
这是笔者在教学实践的一些做法与体会，请专家、同行指正。
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