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Longzhouwan Primary School



 信息技术课教案

	课题

（章节名称）
	蛋蛋鼠踢足球

	学科
	小学信息技术
	授课年级
	六年级     
	学期
	上

	课时数
	2
	课型
	新课

	选用教材

	小学信息技术六年级上册第七版  重庆大学出版社

	参考资料

	教材配套教学素材

	教学内容分析

	1. 掌握引导层动画制作。

	学生情况分析

	1. 前面几节课的学习，已具备简单的动画制作能力。

	教学方法选择

	演示法、实验法、合作探究法

	教学环境、教学媒体选择

	计算机室4

	板书设计

	6.蛋蛋鼠踢足球                        

一、引导层动画。                                    

	教学目标

	知识与技能目标

1. 掌握引导层的插入。

过程与方法目标

1. 掌握引导层动画制作。

2. 掌握引导层路线绘制。

情感态度与价值观目标

1. 激发动画制作的兴趣以及热情。

	重点、难点分析

	引导层动画。

	课堂教学过程结构设计


三、实践1（15分

	）

	实践

	    巡视指导
	
	四、练一练，实践2
（8分钟）

	实践

	非常不错，很多同学已经很好地完成了我们这节课的知识点学习，做好了的同学保存成班级加姓名发给我，然后打开书本42页，做一下练一练。

巡视指导，回答问题

	
	五、课堂总结，作品展示（6分钟）

	听

看

	很不错，很多同学都已经做出来了，练习效果也很不错。下面的时间我们一起来总结回顾 一下这节课的知识点以及遇到的问题。
	
	第2课时

	1、 复习
练习讲评

（4分钟）
		同学们，上节课我们学习了蛋蛋鼠踢足球，这是上节课做好了已经发给老师的部分作品，我们现在一起来欣赏一下。
作品1、作品2、作品3……

在看完了这些作品后你是不是也有了新的想法呢？下面我们还没完成这个任务的同学继续完成了发给我，上节课已经完成了练习的同学在完成的基础上进行创新设计。蛋蛋鼠一个人太孤单了，给他多加几个队员或者进行怎样的改变，让蛋蛋鼠的足球赛更加精彩。
	
	二、实践一
（20分钟）

	实践

	巡视指导。
	
	三、
作品欣赏，

总结
（6分钟）
	听
	经过两节课的练习，我们已经可以自己创作精彩的足球赛了，现在我们剩下的几分钟再一起来看看这节课我们同学们的作品，说一说在做的过程当中我们大家遇到的问题。
	

	

	作业设计及检测

	（1）实践操作认识，蛋蛋鼠踢足球。

（2）实例实践练习。

	教学反思、总结
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