4．1 用计算机程序解决问题

一、教学内容分析

	教学对象
	1、高一年级学生，大部分学生未接触过计算机编程知识。
2、会使用简单的应用软件，对编程有神秘感。

	教学目标
	知识目标：
了解程序的定义及VB编程环境

技能目标：
掌握程序代码的基本元素及初步描述算法的能力

情感目标：

激发学生对计算机编程解决问题的学习欲望，使其对选修模块《算法与程序设计》有初步认识。

	教学重点
	理解用计算机程序处理问题的工作流程。

	教学难点
	程序的理解及代码的认识，对算法的理解。

	教学策略
	任务驱动、演示讲解、小组合作、实践与体验

	教学准备
	多媒体教室、网络开放、VB6.0、广播教学软件

	教学用时
	1课时


二、教学过程设计

	步骤
	教师活动
	学生活动
	设计意图

	第
一
步
	教师提出框架问题：

1、什么是计算机程序？（了解）
2、有关计算机程序的一些常识，比如：（理解 推理 归纳 ） 
   (计算机程序的类型

(计算机程序的运行原理

(计算机程序的不足

3、  怎样编制计算机程序？（分析 应用）

4、为何要学习编程？
	学生借助网络获得概念性的认知。
交流讨论
	让学生自主学习，提升学生的求知欲，加深对要学习内容的印象

	第
二

步
	教师导入人机交流过程案例，引导学生思考计算机的工作原理及程序是如何运行的。
	了解人机是如何交流的，知道计算机语言的发展历史

	让学生明白程序的运行原理及由来。

	第
三

步


	1、教师讲解VB工作界面及代码输入
2、安排一个简单的任务（用VB演示如何交换两个瓶中的液体）
3、分析代码的构成

4、引导学生阅读程序代码，知道代码与算法的关系

5、变换任务，改进算法，对代码进行修改。
	了解VB编程环境，仔细阅读VB程序代码，并能通过改进算法对代码进行修改。
	提高学生的程序阅读能力、动手能力，并能让学生进一步理解“需求分析”在程序设计步骤中的作用。

	第

四

步
	任务拓展，教师结合课本案例，指导学生仔细阅读“加解密”程序代码，通过对机内码的讲解，引导学生通过另一种方法来对文件进行加解密操作
	分组交流讨论，设计算法，修改程序
	进一步让学生理解代码的基本元素，并能够结合算法对程序进行修改。

	第
五

步
	1、计算机编程解决问题的过程可以归纳为：

分析问题(设计算法(编写程序(上机调试与维护

2、通过今天的学习，大家对用计算机程序处理问题的方法有一个概括性的认识，体验了程序设计的独特魅力。如果大家兴趣深入学习编程知识，可以选修“算法与程序设计”模块。


	总结操作过程，加深对计算机解决问题的过程的理解。
	概括本节课所学内容，并介绍“算法与程序设计”选修模块，为学生对该模块有所认识，对选修提供帮助。

	第

六

步
	布置课后作业
	记录，做好准备，提问
	巩固所学知识


【教学反思】

学习的目的，在于运用，本节课的一个作用在于：告诉学生，遇到问题的时候，可以尝试用不同的方法去解决，尤其是在编制程序的处理上。另外一点，可以让学生去思考一下，我到底要不要去学习编程。
