
附件1：教学设计方案模板

	教学设计方案

	题目
	《母鸡叫咯咯》
	年级学科
	小学音乐（二年级）

	授课教师
	梁咏丹
	工作单位
	斗门区乾务镇中心小学

	教学目标
	1、通过聆听、演唱、表演，体会母鸡生蛋向人报喜时的喜悦心情，并表现出对小动物的喜爱之情。

2、通过自主、合作、探究的学习方式在“农场”的情境中用喜悦的心情、活泼而有弹性的声音演唱，并能进行歌表演《母鸡叫咯咯》。
3、在教学情境中初步感受、体验并学念简单的“母鸡”叫声。



	教学重难点
关键
	1、能用愉快的情绪，活泼而有弹性的声音演唱歌曲，表现出母鸡生蛋向人报喜的喜悦心情。

2、乐句“脖子伸伸两翼扑扑，向人报喜添快乐”的流畅性。



	教学方法
	唱游、示范、律动、演示、欣赏、游戏


	教学设计思路
	这是首一年级的歌，比较短小，学唱也较简单，我就用唱游的方式来教学，效果较理想。先请大家来说说大母鸡，由于它是比较贴进于生活的，很多小朋友都能表述，然后请大家说说大母鸡走路的样子，并学一学，请表演得棒的小朋友示范，小朋友们兴致很高，教室里就好像来了一群蹒跚的大母鸡。然后进一步，观察老师跟着音乐表演（放歌曲原唱），听辨前奏间奏的同时，说说老师还加了什么动作。细心的小朋友早已举起小手来，他们发现老师加了一个稍下蹲的动作，大家猜到肯定是大母鸡在下蛋了，这一发现使小朋友更兴奋了，我马上请他们一起跟着音乐表演，并注意听歌词唱到“鸡蛋已生落”的落字时下蹲表演，看来大家听得还是非常细心的，大部分都能听出来。还请小朋友说说大母鸡此时的心情。


	教学过程

	教学阶段及时间安排
	教师活动
	学生活动
	设计意图及资源准备

	一、组织学习：


	师生问好！（音乐）
	学生向老师问好！（音乐）
	常规的音乐课问好！让学生感受音乐旋律。

	二、情境导入
	老师导语：大家好！欢迎小朋友们来到我们“快乐农庄”做客。

设问：农场里有什么小动物？
	学生回答老师的问题。
	将音乐教学与多媒体技术紧密结合。

	三、情境模仿


	1、教师出示公鸡、母鸡图片。并问：“这是谁的家？公鸡、母鸡怎样叫的？”

2、聆听《公鸡、母鸡》 师带

设问：谁在叫？怎么叫?

3、请同学们用点和线条表现公鸡、母鸡的声音？

4、师：动物们在一起真开心。咦，这只母鸡怎么了？
	1、学生即兴用体态律动表现小羊的动作和叫声。

2、学生边听边做动作。
3、学生交流母鸡怎么了？
	一年级学生具有自律性差的特点，为便于教学将学生分为六个小组。          



	四、歌曲表演


	1、教师播放歌曲《母鸡叫咯咯》及画面。

老师：“鸡妈妈究竟在干什么？”

老师：“那我们小朋友知不知道这母鸡是怎样下蛋的？谁能用动作表演出来？”

老师：“母鸡下蛋时会咯咯的叫，还会伸伸脖子，拍拍翅膀向人们报喜。”

教师引导全体学生即兴用体态律动表现母鸡下蛋时向人们报喜的样子。

2、揭示课题。

老师：“让我们一起来分享鸡妈妈的快乐吧！”

师生共同用体态律动表现《母鸡叫咯咯》。

3、复听歌曲

设问：歌曲情绪是怎样的？（高兴地、快乐地）

4、请同学们用高兴的心情朗读歌词一遍。

5、复听范唱并在“叫咯咯”的地方用动表示。

6、师小结。

7、师生分角色歌唱接龙。

8、跟琴伴奏歌唱。

9、处理难点句。
10、红绿灯小游戏。
	1、学生：“下蛋。”
2、学生用体态律动表现《母鸡叫咯咯》。

3、学生用高兴的心情朗读歌词一遍。

4、学生演唱并在“叫咯咯”的地方用动表示。

5、学生分角色歌唱接龙。
6、学生跟琴伴奏歌唱。
7、学生做红绿灯小游戏。
	在教学活动中，教师是引导者，鼓励学生尽情发挥其想象力和表现力，让学生充分体验大胆、自信地进行表演的乐趣。并通过集体创编培养他们的合作精神。



	五、用响板为歌曲作简易伴奏


	师：“小朋友，母鸡的歌声中，哪两个字特别能体现它们愉快的心情？” 

师（出示响板）： “看，我手里拿的是什么？”

师：“那就让我们用响板来表现这种愉快的心情。”（让学生拿出事先放在口袋里的响板）“当我们唱到‘咯咯’时用响板伴奏，并且要将脖子伸伸，两翼扑扑这两个动作表演出来，有一定难度噢，看看哪个小朋友最棒。谁能给大家当一回小老师，先来示范一下。”

选一位自告奋勇的小朋友先示范伴奏。

老师稍作评价后全体学生边唱边伴奏。全体学生演唱、表演、加伴奏。
	1、生：“咯咯。”
生：“响板。”
2、学生拿出事先放在口袋里的响板）“当我们唱到‘咯咯’时用响板伴奏，并且要将脖子伸伸，两翼扑扑这两个动作表演出。

3、学生示范。

4、学生演唱、表演。

	在学会歌曲的基础上，启发学生创编表演动作，既加深了学生对歌曲内容的理解，又对学生进行了创新能力的培养。



	六、接龙游戏


	1、 导入：师：“我们小朋友已被母鸡愉快的心情给感染了，你们可知道母鸡平时是在什么地方下蛋的?”

师:“让我们这个地方变成一个大草窝？”

师:“请每小组的椅子组合起来排成圆形当作大草窝。”

2、师讲游戏规则

师：“小朋友们的表现可真棒，奖励一下，我们来玩个轻松的音乐接龙游戏，好吗？”

师：游戏叫“接龙下蛋”，先由一个小朋友来当母鸡，其他小朋友都当母鸡肚里的蛋，做出双手抱腿——鸡蛋的形状。音乐开始，这个当母鸡的小朋友就开始在大草窝里自由地走动表演，当歌曲唱到最后一句“鸡蛋已生落”时，母鸡必须走到一只鸡蛋面前，把鸡蛋抱住，然后母鸡与鸡蛋交换位置，同时互换角色，由鸡蛋变成母鸡的小朋友再接着表演去找下一只鸡蛋，以此类推。

师：“我也想来玩这个游戏，你们欢不欢迎？”

师：“好，让我先来当母鸡，鸡蛋们准备好了吗？”

师生共同玩游戏。
	1、生1:“草窝里。”

2、生2：“鸡的家里。”
3、生：“好！”
4、学生开始游戏（放音乐）
5、生：“准备好了。”

6、学生玩游戏。

	通过创编游戏，激发学生的表现欲望和创造热情，在主动参与中展现他们的个性和创新能力，使他们的想像力和创造思维得到充分的发展。

	七、小结


	师：“今天，你们在农场里玩的开心吗？”

师：“我们在农场里玩的可真高兴呀！现在我们也该回家了，请小朋友们乘上我们的开心火车回家喽！”


	生：“开心！”
下课：学生乘上我们的开心火车回家喽！”


	回顾本节课的内容，进一步加深印象。

	板书设计
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