算法与程序框图入门（3课时）
杜斌
 一、教学目标 
 1、了解算法的含义和算法的思想； 
 2、理解程序框图的三种基本逻辑结构：顺序、条件分支（选择）、循环； 
 3、了解几种算法语句——输入语句、输出语句、赋值语句、条件语句、循环语句的含义. 二、教学重点、难点 
 1、重点：三种程序框图的基本逻辑结构；

 2、难点：程序框图的应用. 
三、教学方法 讲讲练练 任务驱动

四、教学过程  
A．谈谈数学必修课中的程序设计模块

（一）数学中高考考情追踪  
1.算法初步在原高中数学教学大纲中无此内容，是新课标高考的新增内容，多为客观题，考查算法思想。

算法主要包括三种基本结构：顺序结构、条件结构和循环结构，高考大多考查循环结构。常见的题型有两种：第一种是阅读程序框图，写出执行结果；第二种是已知程序框图的执行结果，填写程序框图的空白部分。 
2.考点梳理                              
 顺序结构                  条件结构                    循环结构   
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（三）典例探究  （略）

题型一    解读程序框图，写出输出结果  在有关程序框图的试题中，一些试题用简洁的语言给出了已知条件、用程序框图表明了由已知条件展开的数字叙述（推理）过程。解决这类试题的关键是：读懂程序框图，并按照程序框图所表示的算法进行理解、操作，揭示试题隐去的结论，称之为“读图题”。其基本特点是：阅读程序框图，正确理解，然后进行相应思维操作，写出输出结果。                                                              

 例1、(1)(2013·课标全国卷Ⅰ)执行下面的程序， 如果输入的t∈[－1,3]，则输出的s属于(  )  A．[－3,4]    B．[－5,2] C．[－4,3]       D．[－2,5] 
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     (2)执行如图所示的程序框图，若输入n的值为8， 则输出 s的值为________

B、算法程序入门初步
算法与框图（第一课时）（一）算法：书上２页   （二）计算机解决问题的步骤 分析问题――设计算法――画框图—编写程序—调试程序

举例及学生练习
