     随着信息技术的不断发展，各学校硬件设施的不断提高，“班班通”在学校中的广泛运用，信息技术已被越来越广泛地运用于各学科的教学中，并在提高学科教学效果和教学质量上起到不可代替的作用，其中许多突出特点在实践中也显现出了其强大的优势。 
     但是任何事物的发展总是一个辨证的过程，没有绝对的好也没有绝对的坏，在信息技术与课程教学的结合过程中，也出现了一些不容忽视的问题。我们必须认识到问题的存在，并在实践中注意解决，使现代化的教学手段在教学发挥其巨大优势。在教学实践中，在听课的过程中，我发现在信息技术与课程教学的结合过程中，主要存在这些问题： 
     1、重形式、轻内容。多媒体课件是信息技术用于教学工作的灵魂之一，高质量的课件是教学的先导和前提。由于现在开发中多用制作软件中的工具提供的现有模板制作课件内容，因此内容中相仿和相近的东西太多，特别是开发工具提供的自动功能较多，制作中容易出现一些中看不中用的东西，如同一个死板的公式。如一些不恰当的动画等，在使用中就会分散了学生的注意，结果不但达不到预期的教学效果，还扮演了一个“拖后腿”的角色。有的老师因为要赶上潮流，每逢“公开课”、“教研课”就必使用课件，好像如果没有课件做配角就少了什么似的，就无法显示出自己的水平，因此不管这堂课的内容需不需要课件、不管这堂课的内容适不适合做课件，统统“赶鸭子上架”的弄出一个“课件”出来，结果倒成了摆设，如同鸡肋——食之无味、弃之可惜。其实，课件作为一种教学必备的软件基础，它是要为课堂教学服务的，那么它的制作和使用就应以教师自己需要达到的教学目的为宗旨，而应避免出现重形式、轻内容的不良现象。 
    2、重教师、轻学生。目前，不少教师制作的课件还只是为“我这一节课”而制作，所以在设计时，基本上是以“教师为中心”，而很少考虑学生如何学的问题。在教学时，不能够根据学生的学习情况及时调整教学内容，缺乏灵活性。另外，由于课件的呈现方式大多采用线性播放，在上课的时候，由于课件的连接限制，只能“进”，不能“退”，如果某一环节操作失误，就不得不重新开始。所以，学生也只能被电脑牵着鼻子走，而无法根据自己的意志来选择学习内容和顺序。 
    3、重操作、轻交流。由于制作课件时，各教学环节是预设的，教师在进行教学时，必须随时操作电脑等设备，关注媒体的使用情况，所以，教师的活动范围只能局限在讲台(电脑)的近距离之内，教师关注学生的时间也少了。这就使教师不能更好地与学生进行视线、情感的密切交流。 
    4、重形象、轻抽象。媒体的运用虽能把复杂问题简单化，抽象知识具体化，整体内容分解化，这样可以帮助学生理解、掌握所学的知识。但是，如果仅仅停留在这一层面上，那么就会严重影响学生智力的发展，影响他们抽象思维、逻辑思维和整体感知等能力的培养。因此，在教学过程中，可以把抽象的、学生难以掌握的知识具体化，但是具体化了的知识必须适时回到“抽象”这一层面，实现“抽象——具体——抽象”的教学过程。这样，在完成学习任务的同时，学生的各种能力、智力也得到了发展。 
    另外，任何教学手段都不是万能的，选任何一种辅助教学的手段都具有本身的局限性： 
    1、制作一个课件，需要花费大量的时间和精力，需要熟练掌握多种软件的使用方法，进行分析、加工、组合、储存和运用。而绝大部分教师的信息技术应用能力还不能达到这样的水平。另外，教师也没有那么多的时间与精力，做到每一课都制作课件。 
    2、进行多媒体教学需要教室环境较暗，但是这样一来，学生读书、写字时就光线不够，影响学生的视力。 
    3、目前开发软件的技术不高，长期使用多媒体教学，学生会丧失新鲜感。若教师教学组织不当，学生感觉视觉疲劳、活动单调，难以达到预期效果。 
    总之，信息技术与课程教学的结合过程中，其主体是应该是课程、是学生，而非信息技术、非讲台上那“冷冰冰”的电脑。千万不能为了使用信息技术而使用，甚至不惜牺牲课程目标的实现为代价。应以课程目标为最根本的出发点，以改善学生的学习为目的，来选用合适的技术。特别不要在能使用传统教学手段就可以取得良好效果时，来生硬地使用信息技术。  
