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	  课题
	5.2.2 二维动画的制作——形变动画

	作者及工作单位
	 马莉 珠海市斗门区和风中学

	教材分析

	依据广东省教育出版社《多媒体技术应用》第五章第二节动画的制作，结合我校学生的实际情况和教学条件，我们将该Flash动画的学习分解成Flash中五类动画的制作，分别包括：逐帧动画、运动过程渐变动画、引导动画、遮罩动画、形变动画的学习，本节为形变动画。

	学情分析

	通过前面几类动画的学习，学生已经掌握了Flash动画中逐帧动画、遮罩动画的制作方法，也初步理解Flash中的一些基本概念；同时学生体验到了用信息技术手段处理多媒体信息的魅力和乐趣，对本节课的继续学习充满着兴趣和欲望。作为高二年级的学生，已具备了一定的分析问题的能力，模仿操作尝试解决问题的能力，创作表达和评价信息的能力，这对flash软件的学习是十分有益的。                    

	 教学目标

	 1、知识与技能
（1）熟练利用绘图工具绘制简单图形元件；

（2）掌握形变运动的动画制作过程。

2、过程与方法

（1）通过教师演示、任务驱动等方法完成实例操作，体验形变动画的过程；

（2）通过分析问题、解决问题的探究过程，掌握形变动画制作的一般方法。

3、情感态度与价值观

（1）通过各种运动过程渐变动画任务的制作，培养学生的创新能力。

（2）通过主题动画的制作，培养学生分析问题、解决问题的能力，增强学生惜时意识。

（3）通过作品评价，让学生学习客观地评价事物，形成正确评定自己和他人的态度。

	教学重点和难点

	 教学重点：形变动画的一般制作步骤
教学难点：位图与矢量图之间的转换

	教学过程

	教学环节
	教师活动
	预设学生行为
	设计意图

	导入新课
明确任务
	1、复习旧知，欣赏几个和本节教学内容相关的flash小作品
	学生欣赏
	吸引学生的注意，引发学生学习兴趣

	
	2、提问：这些动画的变化上有什么共同特点？教师请学生发言
	讨论，回答
	锻炼学生的观察能力，激发学生的参与

	
	1、 导入本课内容——形变动画
明确教学目的：制作形变动画
	学生听讲
	告知学生本节课的学习目的，让学生做到心中有数

	讲授新知
方法演示
	1、教师演示形变动画“方变圆”的操作，点拨操作重点
	学生听讲
	让学生尽快学会形变动画的基本操作，为后面的自主探究学习打好基础

	
	2、学生上机练习，熟悉形变动画的操作
	学生练习
	

	
	3、提问：形变动画和我们之前学的动画有什么不同？教师请同学一起来总结
	学生讨论，回答问题
	通过形变动画和其它几种动画的对比，加深学生对形变动画的认识和理解

	自主探究
协作学习
	1、 学生按照自己的计算机操作水平，选择以下三类学习任务中的一种，完成一幅与形变动画有关的flash作品
（1） 基本任务：作品中包含两个对象的一次变形；
（2） 进阶任务：作品中多个对象的多次变形以及文字变形，有一定主题；
（3） 高级任务：作品中融合了多种形式的动画，主题明确，富有创意
	学生根据老师的要求通过自主、探究以及协作学习完成学习任务，巩固之前学过的操作
	学生通过自主学习以及协作学习，锻炼学生的自主学习能力和探究学习能力，增强学生的合作意识和创新意识

	
	2、学生上传作品
	按照要求上传作品
	养成良好的信息学习习惯

	知识拓展
提升能力
	学生的困惑：为什么我的变形过程杂乱无章？
选择初始帧执行[修改]——[形状]——[添加形状提示]，通过给对象添加形状提示优化形变过程
	学生听讲
	

	作品评价
课堂小结
	1、 学生自评、互评
教师鼓励学生自我完善修改作品，并且向老师推荐他们觉得优秀的作品
	学生自评
互评
	通过对他人作品的评价，了解自己作品的优缺点

	
	2、 教师点评
教师通过欣赏、点评，与学生一起分享有闪光点的作品
	学生观赏
	对学生客观的评价，让学生了解到自己以及同学们在这节课的学习成果

	
	3、课堂小结
	学生听讲
	再次阐明本课目标，激发学生后续的学习热情

	板书设计（需要一直留在黑板上主板书）

	 5.2.2 二维动画的制作——形变动画
1、 引入

2、 形变动画

3、 课堂任务

 

	学生学习活动评价设计 

	学生完成的课堂任务，主要是一个flash动画，学生上传到ftp中后，其他同学都可以看到，而且教师会演示部分学生的作品，做到一起评价。

	教学反思

	在flash的学习过程中，美术的基础也很关键，有些同学美术方面基础很差，这在教学过程中是一个难点，解决的方法就是要让学生多画，也要注意课堂上的引导，从最简单的入手，否则很难让学生的兴趣保持下去。


