如何创造有趣的动漫角色
方喆

一、有关“动漫”

为满足现代年轻人的精神需求，越来越多的优秀漫画作品被制作成为动画影片并广为流传，动画和漫画（特别是故事性漫画）之间联系日趋紧密，两者的完美结合同时也产生着巨大的经济效益。通过网络平台，在百度百科中，动漫一词也被简约合理的解释为：“动漫即动画和漫画的合称与缩写。两者常被合而为‘动漫’。”
那么漫画和动画在表现方式、传播途径等方面又有着怎么样的密切联系呢？
漫画这个词的意义相当广泛，既可以表示有讽刺、幽默意味的单幅漫画，也可以代表任何经过简化、夸张和变形之后的漫画形象，如果在前面加上“animated”一词，则表示动画。漫画在现今社会以多种方式存在着，如报刊杂志上的四格或多格漫画，还有是与动画结合非常紧密的故事漫画，一般在专业的漫画杂志上连载或者集结成册出版，另外一种比较少见的连环画，在20世纪乃至19世纪兴盛一时。
动画的定义有很多，其中以日本为例，《日本大百科全书》对“动画”一词的阐述是：动画就是将那些本体不会动的图画、木偶等等，每次逐渐变化其形态拍摄一格（有时是多格），这样反复地拍摄使之看上去能动的一种影视的总称。
由于漫画本身的发展形成了现代故事漫画的表现形式，将影视艺术融入漫画之中，使得漫画与动画更容易结合，影视艺术独特的地方在于它能通过镜头的推拉摇移和片段剪辑的蒙太奇技巧来表达想法和感受。漫画正是吸收了影视艺术的这两个特点。当要讲述的故事越发复杂、人物越发丰富的时候，用传统单线式叙事的方法就越行不通，蒙太奇的介入就成为一种需要了；当漫画家在传统表现手段中无法找到更合适的抒发感情的方法的时候，当读者需要作品有更强的冲击力和表现力的时候，各种镜头的灵活运用就成为一种必需了。一部现代故事漫画往往集远、中、近、特四种镜头于一身，漫画家往往能熟练地运用镜头的移动和各种蒙太奇剪接，对故事特定部分的情绪和氛围进行渲染。这就是现代故事漫画容易和动画结合的一个原因，因为它天生就像动画的分镜头剧本，读者在看漫画时仿佛就是在看一部电影。正是有着这样的相似所以如今将动画和漫画合称为“动漫”。

漫画与动画作为美术的一部分，从艺术的一个角度展示人类的文化与文明，反映人类的精神。面向儿童的，是纯真的；面向成人的，是美妙的。动漫画是心灵的艺术，把快乐传给所有人，使人们从漫画中得到知识、鼓励，不断成长！
二、有关“有趣的动漫角色”

那么优秀动漫作品又是如何制造快乐的，通过怎样手段、方式把快乐传递给人们的？总结起来，作品一定是非常有趣的动漫角色与感动人心的故事情节（或剧情）的完美结合。这也是动漫作品是否能够获得观者认可与喜爱的重要因素。所谓“有趣”是基于观者阅读兴趣的考虑，“有趣”不仅仅是幽默夸张的，更多的是充满想象力同时又要贴近现实生活的。作品中有趣的动漫角色会快速引起人的注意，当大量的注意力被集中时，“有趣”的目的就达到了。
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比如由东映动画制作的少年热血冒险动画，改编自尾田荣一郎创作的日本同名漫画《海贼王》中的路飞，他的形象如同你身边的同学一样，个子不高，貌不惊人，却有着雄心壮志，要离现实生活成为海贼王，寻找到传说中的秘宝ONE PIECE，这个不畏凶险的主人公和波澜壮阔的冒险故事感染并激励着所有观看他的同龄人。这也正是《海贼王》为什么深受广大青少年的喜爱原因。
《米老鼠和唐老鸭》一部风靡全球的喜剧性动画片，收视率居世界之首。片中以米老鼠、唐老鸭、大狗布鲁托的活动为主要线索，通过它们一系列不连贯的、片段式滑稽遭遇，运用拟人的手法和心理学、生物学、物理学、哲学等各种原理，向观众展现了一个个幽默的、令人捧腹的具有高度艺术性的小品段落。米老鼠是华特迪士尼1928年创作出的动画形象，迪士尼公司的代表人物。唐老鸭是迪士尼所创的经典动画角色之一。
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还有迪士尼的《怪物公司》中那个在某个夜晚壁橱阴暗处，让小孩子寒毛倒竖的绿幽幽怪物，这个让人铭记于心的角色又该如何呈现呢？故事的构思来自于带普遍性的儿童综合症：“房间独处恐惧症”，可以说是涉及到心理学和精神学科方面范畴的探讨，在此基础上对这种现象的成因和发展也作出一定程度的假设和预测，并以诙谐和诡秘的形式，对此现象提供了令人憧憬的乐观前景。同时，引用打开房门即可进入另一世界的异度空间概念去诠释故事，在动画片中也是一种充满新意的尝试。《怪兽公司》没有把观众圈子局限地锁定在儿童世界，反映的内容对成年人和成年人世界也存在积极的意义和相当的吸引力。
作品中的大块头主角蓝毛怪兽苏利文生动无比，除了浑身抖动的长毛令人吃惊外，表情之丰富、动作之笨拙也让人捧腹，对他的性格刻画也没有拘泥于浅表化，通过他的言语行动发掘了他内心的善良和可爱。长期和他嘻哈打闹的铁哥儿是另一只更为怪诞的生物，只有一颗大眼睛、圆头圆脑、光溜溜的绿色怪物麦克，这个由著名的搞笑专家比利克里斯托配音的滑头小家伙与敦厚的苏利文简直是一对活宝，他们一唱一和、一动一静，配合得天衣无缝的神情和举动令人拍案叫绝。
可见，动漫角色要“有趣”，令人心动，才能吸引观众持续的看下去。
三、有关“如何创造有趣的动漫角色”
（一）深入生活，寻找灵感。
很多人在最开始进行创作的时候，拿起笔不知道自己该画些什么，这个时候可以尝试回想一下你身边的存在的人、事物。你崇拜的，喜欢的，讨厌的等等，将这些你记忆中的都画出来，这样感动你的角色形象，才有可能感动他人。
创作角色的时候可以以自己生活中曾经见到过的人为原型锻炼自己的创作能力。可以尝试回忆中的自己儿时小伙伴们，以他们为原型，创作一群孩子。因为儿时，是人生中最为纯真质朴的年代，可以毫不顾忌地和同龄人在一起，大家一起学习玩耍、吵闹，过着有欢笑有泪水的日子。想想班上都有怎样的孩子，胖的、瘦的、大个子的、小个子的，还有戴眼镜的，学习好的，学习差的，喜欢昆虫的，爱跳舞爱画画的，会弹钢琴的，天天唱歌想将来当歌手的......首先回想，再将这些记忆表现出来。
   可以以家庭生活入手。影响人类性格的基础就是家庭环境。男人和女人生了孩子，就有了一个完整的家庭。这个家庭会有温馨的感觉。在这个家庭角色中，每一个家庭成员的都可以拥有独自的个性，严肃的父亲、嗜酒的父亲、喜欢赌博的父亲、爱抽烟的父亲、爱幻想的父亲......光是父亲一个角色就是有各种各样的。爷爷、奶奶兄弟姐妹也都是如此。不管喜欢不喜欢，只要是一家人就有共同点，在拥有自我意识开始，最开始产生个性冲突的人就是自己的家人，一个家庭里，谁跟谁在什么方面有些相似，可以进行夸张的表现。但是为了防止角色混同，年龄和身高要有明确的差别。
创作中要注意的关键点是家里有几个人，大家庭还是小家庭，有没有宠物，要画出家庭偶成以及家庭成员关系的相关图。还有画出每天的小插曲！

还有街道是拓展想象空间的重要场所。从一出生至今一定遇到过各种各样的人，走在路上，与你擦肩而过的人就有各自不同的面貌。公园散步的人，买东西的人，警察、学生，形迹可疑的人等等。家人、朋友学校的老师，这些热在相貌外形多少都有些不同。要想不断的拓展你的想象，画出节省人们的全身像，是一个很好的方法，然后在通过表情来表现其性格。
最后可以尝试将这些灵感的草图组织到一起即会形成一个虚拟的空间世界。其中有记忆中的人物、家人以及节省的人为原型不断的扩充想象创作出有趣的角色。
（二）了解地域文化，充实角色。
地域文化不仅是角色创作过程中灵感的重要来源，充实着角色，使角色可以是神秘的、富有异国特色的或是传达本国文化背景的，从而使角色吸引人的注意。

东西方在地域文化上有着极大的差别。东方有神话故事，西方有魔幻题材。东方故事中的中国故事包含了侠客故事、历史故事、古代神话故事和仙侠故事。《功夫熊猫》的角色的创造源于中国的仙侠故事，熊猫拜师学功夫，学习的即是中国的传统武术。动画作品中虎、鹤、螳螂等角色的灵感也都出自中国传统武术中拳术的名称。
西方多数是以基督教、天主教、希腊神话等一些西方地区特有的宗教特色与神话，在加上西方人对精灵、龙、骑士等耳熟能详的西方民间传说，便编织出西方特有的魔幻传奇。《怪物史莱克》的独特且具有个性的角色，也是《怪物史莱克》系列体现出的伟大品质之一，其中的角色是在西方文化背景下的产物，有带翅膀的火龙、有国王、王后、公主、王子，有城堡，还有主角绿色的脾气不好的怪物史莱克。
最终，无论是什么类型的动漫作品，应用何种方法创造动漫角色，手绘完成或是电脑制作，角色的灵魂是要“有趣”的，“有趣”可以促使观者产生共鸣进而能够支持动漫作品广为流传，要创造有趣的动漫角色，可以从生活着手、从身边着手、从自己的心底着手，从不同地域文化着手。
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