信息技术应用能力提升工程2.0教学设计模板

	姓名
	李炎博
	单位
	新密市政通路小学

	课题
	数学广角——推理

	课型
（打）
	新授课             章/单元复习课□      专题复习课□  
习题/试卷讲评课□    学科实践活动课     其他□        

	课标要求
	这部分内容比较抽象，学习时要通过操作活动，多读、多思考。

	教材分析
	在上册的数学广角中已经学习了简单的排列、组合问题，已经有了有序思考的习惯，本节课让学生在生活和游戏中，快乐地解决与之有关的问题。


	学情分析
	一年级已经渗透了找规律、排列组合，本册渗透推理的数学思想方法，以后还要进一步学习复杂一点的排列组合、可能性、运筹、等量代换等高等数学思想方法。通过本单元学习可以使学生掌握一些简单的推理经验，能根据多个条件推到出结论。  

	教学目标
	1.在观察、猜测等活动中，体验简单的推理过程，理解逻辑推理的含义，初步获得一些简单推理经验。
2.能借助连线、表格等方式整理信息，并按一定的方法进行推理。


	重难点分析
	重点：根据已知条件通过活动判断出结论，感受简单在推理过程。
难点:如何有条理地阐述自己的推理过程。

	信息技术
应用环境与微能力点
	教师通过电子黑板制作课件，采用希沃动画、游戏的形式导入新课，画面新颖、内容有趣，吸引学生对数学的学习兴趣，能够很好的融入课堂，获得较好的学习效果。

	信息技术
应用思路
	1. 通过制作简单的动画、游戏，进一步提升学生的兴趣与注意力。
2. 将信息技术与学生小组竞争意识相融合，在学到知识的同时也获得了快乐。
3.学生作为学习的主体，通过教师的引领充分发挥学生的积极性和主动性。

	学习活动设计

		教学
环节
	教师活动

	学生活动
（学生在特定情境中开展学习活动，完成学习任务，在分享交流中学习并有实际收获。）
	*活动设计、信息技术支持（资源、方法、手段）、及技术应用意图说明：


	


游戏“猜一猜”
激趣引入
	
快乐课堂——神秘嘉宾“黑猫警长”
考核第一关：“猜一猜”
师：这两位小动物其中有一位是这次动物超市盗窃案的罪犯，你们能一下就找出是谁吗？（给出提示信息）
这节课,“黑猫警长”就和大家一起来学习一些简单的推理方法。
揭示课题推理并出示学习目标
板书：推理   

	


学生分析信息，进行思考，得出结论：
像这样，根据已经知道的信息逐步推出结论的过程，在数学上就称为推理。

	导入时，先出示动画明星“黑猫警长”这一形象，更能调动学生的学习兴趣。
猜一猜：“运用警局招聘警员”为游戏主题，创设游戏闯关环节，再次激发学生的探究欲。同时，也为后面的新知识的学习做了好的铺垫。

	








创设情境，自主发现
	二、考核第二关
（出示主题图）
请同学们自己再次认真读题，你得到了哪些数学信息？
师：要解决的问题是什么？
师：请大家认真想一想要怎么解决这个问题呢，可以和同桌相互讨论一下，一会儿我找人来说说你们的想法。
①总结第一种推理方法：语言措述法
总结：（小妙招）能确定的先确定
能排除的再排除
师：最后，写上结论：答：小刚拿的是数学书，小丽拿的是道德与法治书。
②总结第二种推理方法：连线法
师：除了用语言描述法，你还能想到其他不同的推理方法吗？出示：连线法
师：我把人物的名字写在第一行，把书的名字写在第二行，这样可以方便进行......（指名学生上台演示）
③总结第三种推理方法：表格法
师：你能看懂这个是什么推理方法吗？（指名学生说）
我们怎样来完成这个表格呢？
师：总结三种不同的推理方法：
语言描述法、连线法、表格法
	

学生观察主体图，分析数学信息
学生找出数学信息：有语文、数学和道德与法治三本书，下面三人各拿一本。小刚拿的是什么书?小丽呢?
小红说“我拿的是语文书”，小丽说“我拿的不是数学书”。
生：我知道了有语文、数学和道德与法治三本书，小丽、小红和小刚他们三人各拿一本书。
生：我还知道小红拿的是语文书，小丽拿的不是数学书。


学生上台演示


（学生总结出方法：可以用×或√来代表是否拿了这本书）（观察表格，总结表格的使用方法）
	














通过多媒体闯关小游戏，强化学生对本节课知识点的巩固和强化。



















	
反馈练习
当堂检测


	考核第三关
 师：就让我们代着先确定再排除的推理方法，进入到今天的第三关吧！
巩固练习1、2、3
2、当堂检测 （用自己喜欢的推理方法解决问题）
考核通过，获得小侦探称号！
	学生运用推理知识进行练习
	电子作业单
进行当堂检测学生的知识掌握

	
总结激励

	学生尝试总结收获
学生尝试总结，通过今天的学习，有什么收获？
师总结：今天我们所学的都是简单的推理，在以后的学习和生活中，我们还会遇到稍复杂的推理，老师相信，聪明的你只要认真思考，善于观察，一定会用推理来解决更多的数学问题！
[bookmark: _GoBack]结束课堂！
	学生尝试总结收获
	





	*学习资源清单

	1.动画视频
2.作业清单
3.希沃课件


	教学设计特色与创新

	我们从“观看视频、口决竞赛――班级交流讨论、集中答疑――作业清单”这三个环节来细化学习任务，感觉有点像玩游戏闯关，为我们搭建了一个学习、交流、提高的平台。

	                          教学反思

	1. 教师应该转变观念、提升自身素养。
2. 教师需要进一步提高专业理论知识水平。
3. 提高课件制作水平。
通过计算机的有序演示,使学生从繁杂的思路中抽脱出来，重新去观察、分析，并从中寻找出简捷的解题方法，由此达到培养学生观察问题和创新思维的目标。实践表明，多媒体技术在教学中的应用，不仅仅是教育技术的引进，更是教学艺术充分发挥的媒介。我相信只要合理运用多媒体，就一定能创造出生动、和谐、高效和精彩的数学课堂，使信息技术真正成为学生认知、探究和解决问题的工具。
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