上课知识点

可编辑多边形

顶点

边  环形、循环选择边，选择边可转换成多边形
边界
多边形
元素  茶壶，可以移动元素
Alt减选

Ctrl加选

一、简易筷子筒实例：

1、顶视图创建圆柱体，参数（60-150-6-4-18）；

2、转换为可编辑多边形，删除顶面；

3、选择第1、5行点，挤出（100-3），删除点；

4、选择第2、4行点，挤出（100-4），删除点；

5、选择第3行点，挤出（100-5），删除点；

6、选择底部的点，收缩一次，挤出（100-1.5），删除点；

7、修改器添加“壳”，外变量2；

8、添加“涡轮平滑”，迭代次数为2；
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二、简易笔筒

顶视图创建圆柱体，参数（50-120-7-1-18）；

转换为可编辑多边形，删除顶面；

选择第1、6行点，缩放，沿着Y轴向上移动；

选择2、3、4、5行点，缩放，沿着Y轴均匀向上移动；

选择2行点，切角，数量为3，“打开切角”，点“+”再一次切角，数量为3，然后选择所有点进行焊接；（注意：一般切角后会有重复的点，都要进行焊接，焊接时候可以设置范围为0.1mm）；

添加壳，外部量2mm；

选择底部的面，插入一个多边形面，设置3mm，选择环形的多边形进行挤出，3mm，继续插入多边形，设置1mm；

8、添加“涡轮平滑”，迭代次数为2；
