鲁湘版三年级上册 Unit1 Nice to meet you !

[bookmark: _GoBack]Game 1：抛绣球
　　游戏设计目的：练习使用"What's your name?"　"I'm．．．"以及一些学过的问候语。
　　道具：沙包
　　：1．学生坐在座位上，或者站成一队，老师站在学生前面，背向学生抛球，球离手后转身面对学生。
　　2．谁接到球就和老师进行对话练习。对话结束后，由他取代老师的位置，上前抛球继续游戏。
3．此方法可扩展到其他需要两个人进行对话练习的语言点。
Game 2：友谊之圈
　　游戏设计目的：练习使用"What's your name?"　"I'm．．．"以及一些学过的问候语。
游戏设计环节：1．大家一起面对面围成两个同心圆。
2． 一起拍手唱歌或放音乐，两个圈分别朝相反方向移动。歌曲结束，或老师喊"Stop！"时，每位同学就与这时正好和自己面对面的同学进行问候对话
“What's your name?”　“I'm．．．”。
　　3．当大家安静下来表示都做完以后，重新开始一首歌曲拍手转圈。
　　4．游戏的乐趣在于，学生不知道自己下一个将会面对谁，也许是新的同学，也许就是刚才问候过的同学。


