作业要求：
1.按照工具模板来完成教学设计，模板请点击附件下载；
2. 围绕本次培训所学内容以及工作坊研修主题，确定教学设计主题
3.字数要求500字以上；
4.必须原创，要要求完成，如不符合作业要求，一经发现，按不合格处理。
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此教学设计完成后，必须实践于学校课堂教学，教学过程务必请同伴帮忙录制（借助手机、DV录制10—40分钟）完成 “实践研修成果”上传提交任务。

	课题名称：走进文化生活

	姓名
	　谭青云
	工作单位
	　勐海县第一中学

	学科
	　政治
	年级
	　高三

	一、教学内容分析

	本课为《步步高》大一轮复习讲义（政治）第28课走进文化生活中的核心考点一：发展人民大众喜闻乐见的文化。本考点包含2个小的知识点，一是文化市场与传媒商业化的影响，要求学生着重明确喜和忧的原因、表现及如何应对；二是发展人民大众喜闻乐见的文化，要求学生掌握含义、原因以及要求。
本考点是高考命题的冷点，复习时主要注意结合文化市场呈现出的各种社会现象，理解文化市场的自发性与传媒的商业性的影响与应对措施、发展大众文化的含义和要求，以选择题为主。


	二、教学目标

	　

1、识记：文化市场与传媒商业化带来的影响、表现及其如何应对
2、理解：发展人民大众喜闻乐见的文化

3、情感态度、价值观：通过对本知识点的学习，使学生能增强辨别是非的能力，能正确对待生活中不良的文化现象，树立正确的人生价值观。


	三、学习者特征分析

	1、这部分内容学生在高一阶段时已经有所接触，但出于应对州联考的需要，那时的学生仅仅是简单的过了一遍，学生对内容并没有一个全面的认识；

2、现实生活中的文化现象良莠不齐，特别是“非主流文化”，部分学生对某些不良的文化现象不能给予正确的认识和判断；
3、对于生活中各种类型和各种形式的文化产品部分学生不能做出正确的选择，各种恐怖、暴力、言情小说还频频出现在他们的业余时间中。
　

	四、教学策略选择和设计

	1、自主学习：主干构建、易错明辩、明确考点。
2、小组合作：厘清重、难点，消除知识误区。
3、教师梳理：整合考点，夯实基础。

4、当堂练习：命题探究、热点加练，巩固知识。

5、课堂小结：构建知识体系。

6、布置作业：本课课时作业。

	五、教学重点、难点

	发展人民大众喜闻乐见的社会文化

	六、教学过程

	预设时间
	教师活动
	学生活动
	设计意图

	40分钟
	教师梳理

课堂小结
	自主学习
小组合作

当堂练习
	教学既要发挥学生学习的主体地位，也要体现教师的主导作用，使教与学更好的配合起来。

	七、板书设计

	                                           喜：文化市场和大众传媒的发展，给文化生活带来了可喜的变化
走进文化生活     文化市场对文化的影响

忧：文化市场的自发性和传媒的商业性，也引发了令人忧虑的现象


