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教学设计
CorelDRAW交互式变形工具的应用






【教材分析】
选择的教材是由倪彤、姚人杰主编，高教出版社出版的《CorelDRAW X4实战教程》，该书讲解详细，通俗易懂，以不同工作领域的实际应用为引导，突出理论和实践相结合，内容全面，结构清晰，操作步骤讲解详细，将知识点融入到每个案例中，为教师和学生学习计算机软件课程提供了一种新的思路，该书通过大量的实例详细讲解了使用corelDRAWX4设计各种图形作品的基本方法、绘图技巧及相关的基础知识，无论是从实际案例还是工具使用方面都讲解的很到位。
（1）地位和作用
CorelDRAW是计算机平面设计专业的一门核心专业课程，它所涉及的范围非常广，例如我们经常看到的品牌LOGO，名片设计，一整套VI设计，常见的插画设计及CG动画等平面设计创意与制作都是通过CorelDRAW制作完成。《CorelDRAW X4实战教程》是由倪彤和姚人杰主编高等教育出版社出版的计算机平面设计专业系列教材，本节课选自项目五任务六知识拓展环节，在掌握基本图形工具的基础上学习交互式工具的运用。锻炼学生的设计能力，是考验学生思维能力的重要科目之一。
（2）资源整合
我根据课程特点和教学经验，进行拓展思维，将“教师教学平台、微信公众号、设计素材”等资源打包，激发学生兴趣，启发学生想象力，引导他们自主学习，培养其自信心和自我学习的意识。
2、学情分析
我所教授的学生是即将走向实习岗位的电子商务专业春季生，男生女生都有，男生普遍思维活跃爱表现，女生则心思敏感自尊心强。作为即将实习的学生，基本功底还是比较扎实的，动手能力强。但是都有共同的问题，那就是学习积极性不大，心思不在学习上且比较自我，个体差异大。同时，由于智能手机及电子产品已普及大众生活，学生家庭条件也大都不错，所以上课会出现玩手机的现象。我通过建立QQ群、微信公众号等方式转移学生注意力，在课堂上把手机变成学习的工具，提高学生积极性，激发学生的学习兴趣。
【学情分析】
所授课的班级是本校电商专业17级学生，男女生都有。男生比较活跃，好动爱动脑筋思考问题；女生则心思细腻，自尊心强，比较敏感。学生们对于理论学习兴趣不大，缺乏学习积极性主动性。
【教学手段】
      淮南子曾说：“授人以鱼不如授人以渔”。因此，在授课过程中，我充分利用多媒体信息化手段，通过微信公众号传播小知识点，提前发布一些课前学习资料及任务，让学生们自己思考自己设计，让学生们在“做”中学在“做”中教。线上线下，合二为一。
      课堂上我通过一些大牌LOGO激发学生们的兴趣，详细讲解交互式变形工具的使用方法。在学生掌握使用方法后，让学生自己去设计一款LOGO并写出为什么要这么设计，鼓励学生多想、多思考、多尝试。针对学生在设计方面出现的瓶颈适时的提点，让学生大大增强了自信心。
【教学重点难点】 
重点： 1、变形工具的用途广泛，我们可以用变形工具来做哪些设计？
      2、 LOGO是什么？LOGO的意义？它的用途是什么？
      3、是否可以通过变形工具做出好看的LOGO。
有关知识点讲解
（1） 介绍变形工具，示范使用方法，让学生对变形工具有所了解。
（2） 变形工具的用途广泛，我们可以用变形工具来做哪些设计？让学生发散思维去思考。
（3） 给出一些知名品牌LOGO学生观看，让学生仔细看看这些LOGO的造型样式，是否可以通过变形工具做出好看的LOGO。
难点：1、变形工具的用途，可以变成各种形状不一的图形。
2、 交互式变形工具的使用方法。
3、 LOGO的简单介绍
提出问题：
（1） LOGO是什么？
（2） LOGO的意义？它的用途是什么？
（3） 介绍一些LOGO的来源及含意，让学生思考自己所需要设计的LOGO代表什么意思。

【教学目标】
1、知识目标：让学生掌握交互式变形工具，使学生理解交互式变形工具各包含的参数及意义所在。演示一些学生所熟知的LOGO，引起学生的兴趣，开展讨论。
2、能力目标：培养学生使用交互式变形工具制作LOGO的能力；培养学生自主学习、思考的能力；培养学生独立完成任务的能力。分组进行讨论，需要对LOGO做出详细解释，自己设计的LOGO有什么样的意义，代表着什么？
3、情感目标：激发学习兴趣学习积极性，将兴趣转化为学习动机，完成任务之后增强自信心；在做完LOGO之后可以脑洞大开，锻炼学生思维能力和丰富的想象力。讲解后进行课堂练习，学生在练习变形工具的同时，进行LOGO的简单创作。对于重点难点部分着重演示，反复演示给学生看，边演示边举例说明，让学生把知识点记得更牢固。   

【教学过程】
	教学环节
	教师活动
	学生活动
	设计意图
	信息化手段

	课前学习
	通过微信“公众号”传递教学信息，发布课前需要学习的一些资料及小知识点。[image: ]
	学生关注“公众号”并置顶，可以及时收到老师发布的信息，学习知识内容，每人设计好自己想做的LOGO，带着想法进入课堂。
	课前让学生们“有备而来”，通过查看“公众号”的资料及小知识；来到课堂及时反馈并进行操作。
	利用极域电子系统屏幕广播，利用手机及电脑课前准备。[image: 极域电子教室]

	一、心理准备阶段（课前预习）
	[image: gongzhonghao]
	学生进行投票
	通过自主学习，让每个学生都能学习到工具使用方法，可以反复观看，带着问题进入到课堂

	通过多媒体演示，讲解变形工具的基础知识，基本用途，扩散到LOGO设计

	二、感知理解知识阶段（课堂实施）
	课堂上，学生已经有了强烈的求知欲，教师讲授如何制作LOGO，如何使用交互式变形工具做出既漂亮又简单的LOGO。

	[image: 微信图片_20181118172617]
[image: 微信图片_20181118172249]
[image: 微信图片_20181118172252]
	通过讲演练说四种教学方式让学生迅速进入状态，并且在制作中你追我赶，竞争激烈。

	
	启发学生们的逆向思维，让大家先试着做一个简单的LOGO，再通过交互式变形工具对此LOGO进行变形，看看它变成了什么？每个人变出来的形状都是不一样的，因为每个人的思维都是独一无二的。
	
[image: MAH02068[00-00-02][20181120-104122347]]
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[image: 幻灯片22 (1)]

[image: 微信图片_20181118172629]

	锻炼学生们思考问题的能力。多练习，多想多看多练。
	教师通过极域电子系统查看和巡视机房。

	三、检查和评价学习效果（课后续习）
	个别问题个别辅导解决，学生提出问题，及时反馈，教师针对个人问题引导，指点。在做中学，边思考边设计边练习，遇到问题寻求同学或者老师的帮助，根据个体差异来实现学习目标。

	
[image: 微信图片_20181118172602]

[image: 微信图片_20181118172501]

[image: 幻灯片22]
	根据学生的个体差异性，因材施教。做到每位同学都可以掌握基础知识。
	教师通过教师端查看学生的操作情况。

[image: 幻灯片24]

	
	利用QQ群发布课后作业，让学生们上传作业到QQ群里，再在课堂上讲解，并挑选出做的比较好的作品进行正面演示，增强学生们的自信心。
	
[image: 2018-11-12_165739]

[image: QQ图标]
	学生们充分利用课堂时间锻炼动手能力
	

	
	1、 教师点评：教师点评学生作品，指出优缺点。通过多媒体展现给同学们观看。
2、 学生自评：学生讲解自己的设计作品，讲解作品的意义所在。

	
[image: 微信图片_20181118172313]

[image: 幻灯片24自我评价]

[image: 幻灯片24教师学生点评]
	通过学后评价，课堂气氛热烈，并激励大家潜能，你追我赶，比比看后面的名片制作谁做的好。
	利用班级QQ群作业功能，布置课后作业，请学生上传至QQ群相册中给老师查阅。


	即使有多媒体也不能摒弃板书设计这一环节，需要简单的书写交互式变形工具的概念及作用
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【教学反思】
 1、教师应跟上时代的步伐。利用多种电子设备及多媒体，比如手机、电脑、教师端学生端；观察学生平时的学习习惯，现在智能手机众多，老师可以适时的改变墨守成规，比如创建教师微信公众号、QQ群等，找到适合自己的教学方法，及时的更改授课内容及方式，让学生完成学习目标达到好的教学效果。
2、引入翻转课堂新思维。 改变传统教师“教”学生“学”的填鸭式教学模式，引入翻转课堂新教学，利用先进的信息技术让学生先预习、先了解、先尝试、先思考，带着问题带着兴趣进入课堂。
3、理论联系实践。注重学生动手操作能力，结合岗位需求，着重练习与岗位有关的专业知识。做到术业有专攻。
[bookmark: _GoBack]4、将德育、美育贯穿课堂。了解LOGO的一些小知识，比如知识产权、设计权，通过看一些大品牌的LOGO，训练学生的设计能力认识美的能力，以此来提升学生的美感及艺术素养。
不足之处：课前预习内容还不够全面；教师讲解时间稍微长了一些；翻转课堂运用的还不够彻底；学生依赖性还比较强；保持长久的学习兴趣和高效课堂是教师需要长期努力的方向。
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