图形的运动（三）旋转教学设计
湾里四小 万淑闽

教学内容：

教材第83~84页例1、例2、例3及相关练习。

教学目标：

1、进一步认识图形的旋转变换，探索图形旋转的特征和性质。

2、能在方格纸上画出将简单的图形旋转90°后的图形。

3、欣赏图形的旋转变换所创造的美，培养审美观，感受旋转在生活中的应用，体会数学的价值。

重点难点：

重点：理解图形旋转变换的含义，探索图形旋转的特征和性质。

难点：体验并能说出图形旋转的过程及在方格纸上画出简单图形旋转90°后的图形。

教学准备：

多媒体课件、直尺、三角尺、操作纸。

教学设计

一、谈话导入

师：同学们请大家看大屏幕，屏幕上有没有什么特别吸引你的？
生：风车。

师：它为什么吸引到了你？

生：风叶在旋转。

师；同学们还记得什么是旋转现象吗？这节课我们就一起来深入研究“旋转”。

二、探究新知

1、教学旋转的三要素。

（1）出示钟面图。

师：同学们，你们有没有玩过一款彩色泡泡龙的游戏？（多媒体出示游戏图片）游戏里有一个发射器，它是可以旋转的，如果你想射中你想射的泡泡，你认为最关键的是什么？
生1：瞄准。

生2：要把它旋转到一定的角度，还要注意旋转的方向。

师：今天老师带来了一个自己制作的泡泡龙小游戏，请仔细观察，你有什么发现？（有多少个泡泡？围成了什么形状？）

生：12个泡泡，围成了圆形。（像钟面）
师：如果老师想射3号泡泡，应该怎么做？

生讨论后回答：顺时针旋转90°或逆时针旋转270°。

师：发射器是怎样旋转的？从一个数字到另一个数字会旋转多少度呢？

在小组中合作交流学习，然后分小组进行汇报，再全班交流。

师：是不是只要抓住了旋转方向和旋转角度这两个要素就能够准确地描述某一种旋转现象呢？请同学们拿出操作纸1。按要求试着把旋转后的图形画出来。（将线段AB顺时针旋转90°）
生借助笔当线段来转一转，师收集画好之后图形展示。

师：老师只下了一个指令，为什么会有几种不同的结果呢？
生讨论:要确定旋转中心。

师板书：（旋转三要素：旋转中心  旋转方向  旋转角度）

（2）小结：旋转实际上是图形围绕旋转中心按照一定的方向转动一定的角度。

（3）对应练习：完成教材83页例1及“做一做”。

2、教学例2.（旋转的特征）
（1）课件出示例2：顶点固定的直角三角尺在方格纸上每次按顺时针方向旋转90°。
（2）拿出操作纸2，师下指令，生动手转一转。

（3）课件动画演示直角三角尺绕固定点O第二次顺时针旋转90°，观察三角尺的位置是如何变化的。
（4）让学生自己发现图形旋转的特征和性质，教师归纳：
①旋转时，点O的位置不变，点O叫做旋转中心。
②三角板的两条直角边每条边都绕点O顺时针旋转了90°，旋转后的对应点到旋转中心O的距离相等。即直角三角尺绕固定点O旋转后，三角尺的形状、大小都没有发生变化，只是位置改变了。
3教学例3。（在方格纸上画出简单图形旋转90°后的图形）
课件出示例3的要求和方格图。
(1)学生在操作纸3上自主完成。
(2)学生交流画法，并派小组代表在投影仪上展示画图的方法和过程。教师归纳讲解：
①先画出点A′，OA′垂直于OA，点A′与点O的距离等于点A与点O的距离，还是4格。
②再用同样的方法画出点B′。
③然后把点O，A′，B′连接起来。
老师引导学生明确，各对应点与点O所连线段的夹角都是90°，对应点到点O的距离都相等。
(3)对应练习(完成教材第84页“做一做”)
三、巩固训练
完成教材第85页第1～4题。
四、课堂小结
这节课我们学习了什么内容？你有什么收获？
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