古典概型（导学案）
一、【考纲要求】
　　 1.通过实例,理解古典概型及其概率的计算公式.

　　 2.会用适当的方法计算一些随机事件所含的基本事件数及事件发生的概率.

二、【知识回顾】
1．基本事件
(1) 任何两个基本事件都是______的； 
(2) 任何事件(除____________)都可以表示成基本事件的和．
2．概率的古典定义

在基本事件总数为n的古典概型中，每个基本事件发生的概率为___．
如果随机事件A包含基本事件数为m，由互斥事件的概率加法公式，可得P(A)＝____，
所以在古典概型中，P(A)＝______________________，这一定义称为概率的古典定义．
3．古典概率模型的两个特点

(1)试验中所有可能出现的基本事件______；  (2)每个基本事件出现的可能性_____．
4．解决古典概率模型问题的步骤

(1) 先确定一次试验是什么，此时一次试验的可能性结果有多少，即求出基本事件的总数；

(2) 确定所研究的事件A是什么，事件A包括结果有多少，即求出A包含的基本事件的个数；

(3) 应用古典概型概率公式计算．
三、【考点分类】
题型一  古典概型的特征及判断

1.  判断下列命题正确与否：

(1)  某袋中装有大小均匀的3个红球、2个黑球、1个白球，每种颜色的球被摸到的可能性相同；

(2)  从－4，－3，－2，－1,0,1,2中任取一数，取到的数小于0与不小于0的可能性相同；

(3)  分别从3名男同学、4名女同学中各选一名作代表，那么每名同学当选的可能性相同；

(4)  5人抽签，甲先抽，乙后抽，那么乙与甲抽到某签的可能性肯定不同．

2. 判断下列随机试验是否为古典概型，并说明理由：

(1)  在适宜条件下，种下一粒种子观察它是否发芽；

(2)  从市场上出售的标准为500 ± 5g的袋装食盐中任取一袋，测其重量
题型二  列举法、列表法、画树形图计算基本事件的个数

3. 从含有两件正品a1，a2和一件次品b1的三件产品中，每次任取一件，每次取出后不放回，连续取两次，求取出的两件产品中恰有一件次品的概率．

4. 先后抛掷两颗骰子，
(1)求事件“点数之和小于7”的概率；  (2)求事件“点数之和等于或大于11”的概率；

5. 用三种不同颜色给图中3个矩形随机涂色，每个矩形只涂一种颜色．

(1)求3个矩形颜色都相同的概率；  (2)求3个矩形颜色都不同的概率．
题型三　古典概型的综合应用

6. 设平面向量am＝(m,1)，bn＝(2，n)，其中m，n∈{1,2,3,4}，

(1)请列出有序数组(m，n)的所有可能结果；  
(2)记“使得am⊥(am－bn)成立的(m，n)”为事件A，求事件A发生的概率．

7. 在人流量较大的街道，有人吆喝“送钱”，只见他手拿一小布袋，里面有3只黄球，3只白球，旁边一小黑板写着：摸球3个，若摸出的球同色，则送你5元，若不同色，则付我1元．

(1)摸出的3球都为白球的概率是多少？   
(2)摸出的3球为2黄球1白球的概率是多少？

(3)假若一天中100人次摸球，试从概率的角度估算一下这个摊主一个月(按30天计)能赚多少钱？
