让多媒体技术“畅游”于数学课堂中

    传统的数学课堂教学以讲述为主，辅以卡片、黑板、模型、挂图、实物和板书等，以静态形象为主，学生在学习中会感到单调、枯燥、乏味。面对21世纪的挑战，学生数学方面发展的愿望和能力最重要的基石之一就是现代信息技术与新的数学课程理念的融合。运用多媒体进行辅助教学作为一种现代化的教学技术，已越来越受到人们的重视。《数学课程标准》中指出，现代信息技术的发展对数学教育的价值、目标、内容以及学与教的方式产生了重大的影响。多媒体课件不仅能呈现单纯的文字、数字等字符、教学信息，而且还能输出诸如动画、视频图像和声音等信息，能非常容易做到教学信息的图、文、声并茂。相对于传统教学模式，多媒体教学使用方便，生动直观，便于交流互动，对于数学这一门抽象性、逻辑性很强的学科来说，多媒体技术教学，能够极大地提高学生学习的积极性和主动性，激发学生学习兴趣，与传统教学手段相比具有无可比拟的优越性。作为一名新课改形势下的数学教师，应该把多媒体技术融入到小学数学教学中，积极探求多媒体技术与传统教学模式的有效整合，优化教学过程，提高课堂教学质量和效率。下面结合教材实际，谈谈个人的一些看法：
一、巧用多媒体技术，让抽象的数学概念、公式具体化。
    乌申斯基说：“儿童是用声音、形式、色彩和感觉来思维的。”教学中运用多媒体技术要从学生的思维特点和认知结构出发，要使多媒体技术在数学知识的抽象性和学生思维的形象性之间、在学生已有的知识结构和新知识之间架起一座桥梁，帮助学生掌握新知识，促成学生思维能力的发展。数学教材中的一些内容，如概念、公式等，具有高度的抽象性和概括性，教师应充分利用多媒体技术处理信息迅速、图像直观的特点，把高度抽象的内容形象化、具体化。
如教学“直线、线段和射线的认识”时，学生对“直线没有端点，可以向两端无限延伸”这一特征，很难有理性的理解。多媒体采用动画闪亮来演示直线的特征：先出示一点闪烁，然后向两边慢慢延伸、停顿；再慢慢延长、再停顿；然后在学生思考能否再延伸时，计算机的亮点继续往两边延伸，这时结合学生的想象，延伸到教室外，大气层，宇宙……把直线没有端点、可以无限延伸、不可度量的特点，形象直观地展现在学生眼前，使学生突破现实的局限，在头脑中展开发散性思维，既建立了空间想象力，又从中渗透了“无限”的思想。
又如在推导圆面积计算公式这一教学过程中，学生对“等分的份数越多，拼成的图形越接近长方形”的道理难以理解。如果用多媒体来演示：平分一个圆，用红蓝表示两个半圆，接着把两个半圆分成8个相等的小扇形，让小扇形一个个从圆中“飞出来”（还剩下一个虚线圆）排成两列，拼成一个近似长方形闪烁显示，再依次进行16、32等份的方法割补，让学生直观地看出等分的份数越多，越接近长方形。在此基础上再通过移动演示，使学生明白圆半径就是所拼成长方形的宽，圆周长的一半就是所拼成长方形的长，从而推导出圆面积计算公式。这样化静为动的直观显示，步步引导，环环推进，比起传统的应用教具的展示，更能在学生的头脑中留下了“化圆为方”的深刻表象，使学生对应掌握的知识理解得更透彻，学得更快更好。
二、巧用多媒体技术，让枯燥的数学知识趣味化。

    瑞士心理学家皮亚杰说过：“一切有效的活动须以某种兴趣作为先决条件。”兴趣是人们积极探索研究事物的最好动力。如果能在教学中创设良好的学习氛围，让学生对所学知识产生浓厚兴趣，就能激发他们的学习积极性、自觉性和强烈的求知欲。《标准》中指出，现代信息技术要“致力于改变学生的学习方式，使学生乐意并有更多的精力投入到现实的探索性的数学活动中去”。多媒体技术与数学教学的珠联璧合，很好地创设情境、激发情感、渲染气氛、震撼人心，这点在多媒体技术的参与下，很好地解决了数学学习的枯燥与乏味。
    例如，在一节“分数大小比较”教学课中，播放了一个孙悟空师徒分西瓜的动画片：唐僧师徒去西天取经。一天天气炎热，口渴难耐，唐僧吩咐八戒去找些解渴的水果，不一会儿，八戒抱着个大西瓜回来了。于是，师徒四人准备分西瓜。悟空说，为了公平起见，每人吃1/4吧。八戒一听瞪大眼睛，不高兴地说，西瓜是我找来的，我要多吃一点，我要吃1/6，最少也要吃1/5。悟空听了哈哈大笑，沙僧和唐僧也笑了。这时，故事情节嗄然卡住，提问：“他们为什么哈哈大笑呢：1/4、1/6和1/5到底谁大谁小呢？”多么有趣的故事，学生看得热情高涨，争先恐后地抢着发表意见，在嬉笑中理解了数学知识，使“教育所提供的东西让学生作为一种宝贵的礼物来领受，而不是作为一种艰苦任务要他去负担”。 教学课堂轻松愉快、场面生动活泼，整堂课也就取得了极好效果。

三、巧用多媒体技术，让复杂的数学问题简单化。
    提高教学质量的关键，就在于能在课堂教学中突出重点，突破难点。然而由于在传统教学模式中，就算是妙笔生辉，语出惊人，终究难如人意。运用多媒体手段开展教学活动，一些过去只能通过思维、表象和想象领会的教学内容，可以得到直观的表示和处理。多媒体形象具体，动静结合，声色兼备，能调动学生各种感官协同作用，能将一些复杂问题借多媒体课件进行直观演示，从而突出重点，突破难点。
    如在教学“相遇问题”的应用题时，学生一直对“速度和”的理解比较困难，如果用实物或图片进行直观演示，由于时空限制，很难引导学生观察和思考。运用多媒体动态的例题教学，为学生创设视听情境，产生一种化静为动的效果。通过看课件，蓝猫和菲菲分别在两地（指示灯在两地连闪两下，强调两地），接着显示蓝猫和菲菲同时从两地对面走来（强调同时相向而行），最后通过一分钟一分钟或一小时一小时行程的演示，一直走到两者碰到一起（强调相遇）。把应用题化为动画片，简洁明了、真实可信，使学生正确、科学地理解了“两者两地同时出发”、“相向而行”、“相遇”等术语的含义，学生就很容易总结出求两地距离就是用“速度和乘相遇时间”这一规律。
四、巧用多媒体技术，让教学内容生活化。
    数学来源于生活，又运用于生活。华罗庚曾经说过：“对数学产生枯燥乏味、神秘难懂的印象的主要原因就是脱离实际。”生活情境和已有的经验是学生自主开展学习活动的基础凭借，在教学中，依据教学内容和学生生活实际，运用多媒体技术将学习内容以多媒体、超文本、动画等形式和友好互动的界面为学生提供数字化资源、创设虚拟化场景，让学生“身临其境”，经历知识的产生和发展过程，引导学生在体验中理解事物的本质、掌握数学规律。数学的现实情境和虚拟情境将通过现代信息技术融会贯通。

 如在教学“元、角、分的认识”和“千克、克的认识” 的过程中，运用模拟教学课件，创设一个虚拟的超市情境。在“超市”里琳琅满目的商品，分为学习用品区、生活用品区、儿童玩具区、食品区等。这些都让学生兴奋不已，极大激发了他们强烈的参与欲望，迫不急待地想在“超市”中做“顾客”。根据电脑显示，学生可以自己充当售货员，点击食品到秤上去称，然后根据单价算出金额。也可以是“顾客”，自由地去花钱购物，手中的钱计划着去用，学习热情空前高涨。其间，学生主动参与互动，所学知识得以充分展示，每个学生自然地把所学的知识与生活实际，通过多媒体技术紧密地整合在一起，缩短了教材内容和生活经验之间的距离，使学生的学习内容更加丰富多彩，使教材“活”起来。
    现代信息技术强大的认知工具作用，无疑将极大地影响数学课程的发展。多媒体技术与小学数学课堂教学有效整合是培养小学生具有创新精神和提高学习能力的有效方法，是提高教学效果的重要途径。但是，课堂是动态的，学生是有差异的，多媒体技术不管有多么先进，不管有多少优势，它始终是教学的辅助手段。因此在整合过程中必须要确立和体现“以学生为中心”的思想，在教学过程中要充分发挥教师主导作用，使多媒体在教师的驾驭下有的放矢，引导学生合理地利用多媒体技术获得最大的学习效益。
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